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Skoraj smo ze tako dobri, da bi lahko SloChan izhajal v meseénih izdajah. Ce vas tokratna $tevilka ne vrie po tleh, vas bomo
v novem letu zagotovo presenetili Se s kakSno mega izdajo. Verjetno ste Ze opazili, da je to Se zadnja zamudna Stevilka, ki bi
morala na splet prijadrati Ze jeseni. Zdaj pa smo na pozitivni nicli, kar pomeni, da Ze delamo na zimski izdaji, ki bo izSla (najver-
jetneje) konec februarja. Bo krajsa verzija, saj moramo potem Ze spet loviti spomladansko ... To ni lahko delo, sploh ce gre za
ljubiteljski izdelek. Zadnji mesec je bil res nor, prakti¢no sestavit z nicle celotno revijo, obenem pa na novo postavit portal in
nadgradit forum - res noro. Vendar je obcutek vseeno fenomenalen, ko vidi$ sadove svojega truda pred sabo ...

Pri (komaj) prejsni stevilki smo opazili, da vsi bralniki PDF-jev po prevzetem prikazujejo nas SloChan vsako
stran posebej. Ce jo Zelite brati v popolnoma enaki obliki, kot bi bila natisnjena - z dvojnimi stranmi, morate v
nastavitvah vasega bralnika obkljukat kaksno malenkost. Pri Foxit Reader skocite in pokljukate stvari v - »View
> page layout > facing«. Medtem ko je potrebno pri Adobe Reader programu poklikat kaksno malenkost vec.
Najprej morate priti v »Page Display Preference«, kjer poiscete »Page Layot« in nastavite na »Two Up Conti-
nous«. Ce to ob ponovnem zagonu fanzina e vedno ne bo prijelo, ga po mili volji e malo sfrizirajte, dokler se
ne vda. Dajte ga, hudica!

Tokrat imamo za vse bralce en kratek vprasalnik, za katerega upam, da bo uspeino izveden. Zeleli bi namre¢ izvedeti, do
koliko bralcev nas fanzin sploh prispe in koliko od teh bi, recimo, kdaj v prihodnosti Zelelo dobivati tiskano-uradno izdajo revije.
Seveda je to le nasa skromna Zelja, ampak kaksnih 1000 pozitivnih odzivov bi bilo kar super pridobiti!

Na naslednji e-mail naslov (info@slochan.com) nam posljite naslednje podatke:

Naslov sporocila: Hocem SloChan! G o
Ime in priimek: T
Status: (dijak/Student/zaposlen)
Vas e-mail:

Se enkrat opozorjam, da se s poslanimi podatki k ni¢emer ne zavezujete, so izkljuéno informativne narave in ne bodo
posredovani nobenim drugim osebam! V primeru, da zberemo res veliko odziva, bomo morali nujno premisliti o moznosti
tiskane izdaje. V primeru tiskane izdaje bodo vsi poslani e-maili prejeli dodatno prijavnico za pristop k narocilu revije. CE'do

tega priden. gl
g |

V tokratnji Stevilki bi se resni¢no rad se zahvalil
za trud piscev, ki so se res potrudili s obsirnimi in zani-
mivimi ¢lanki. Se posebej najbolj izstopata Roberto-
dono in Spettro, saj sta prispevala najvecji delez revije!
Seveda si tudi ostali pisci zasluZijo pohvalo, njih imena
pa si lahko preberete desno v sivem stolpcu;)

Napisal: DjJuvan

Dodatno vas moram $e OPOMNITI, da je spletni
portal SloAnime.org dobil popolnoma novo glavno
stran. Sedaj je lepsi, preglednejsi, z ve¢ informacijami,
lastno galerijo in klepetalnico. Se ve¢ dodatkov pride
kasneje. Obisk nujen!
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KONTAKT UREDNISTVA
e-mail: info@slochan.com

GLAVNI UREDNIKI:
DjJuvan - BlaZ Juvan

GRAFICNO OBLIKOVANJE
DjJuvan - BlaZ Juvan

LEKTORIJI:
ixchel - Tanja
Screw - anonimen
Vasic Suzana
pegasus - Jure Pecar
PISCI CLANKOV:

DjJuvan - BlaZ Juvan
MDestroyer - Miha Bokan
robertodono - Robert Devetak
Spettro - Sasha DoroSenko
Screw - anonimen

Shika - anonimen

Kuroneko - Anja Hed|
Xeynaar - Vanja Voncina
edofic - AndraZ Bajt

seffir - Nik Saksida

Slikovno gradivo clankov in naslovnice je pobrano iz
internetnih virov v dobri nameri za promocijo animejev
in mang, fanzin je nekomercialne narave. Avtorske
pravice vseh prispevkov pripadajo avtorjem samim.

Ljubiteljska revija SloChan izhaja v brezplacni
elektronski obliki in je zatorej na voljo komurkoli.
Revijo lahko prosto po presernu tiskate in Sirite
na okoli. Prepovedana pa je prodaja in izposoja
s kakr$nim koli dobickom!
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KAJ SO ANIMEJI? ) KAJ SO MANGE

ANIME je beseda, ki v Sloveniji in drugih zahodnih
drZavah poimenuje japonske risanke. Uporablja se tudi
daljsi angleski izraz japanimation, a ga ne srecamo pogosto.
Na Japonskem je anime prenesenka angleske besede anima-
tion, vendar tam ne pomeni le domacih animiranih risank,
ampak vsakrsno animacijo. Ker gre za tujo besedo, se zapise
s katakano 7 = * (anime). Zgodbe za animeje avtorji
Crpajo iz vec virov. Najpogosteje so prirejene po mangah,
vizualnih romanih (zvrst racunalniskih iger s poudarkom na
zgodbi in minimalno, a kljucno interakcijo igralca), lahkih
romanih ali pa je delo izpod lastnih peres. Najdejo se tudi
priredbe znanih racunalniskih, konzolnih in drugih iger.
Izraz anime (7 — * ) je okrajsava daljse besede animéshon
(7 =A—3<,3 V), ki so jo Japonci prevzeli iz angles¢ine
(animation). Pojavila se je v sedemdesetih letih prejsnjega
stoletja. V slovenscini anime izgovorimo z naglasom prvega
A, medtem ko je v japonscini visja intonacija na srednjem
zlogu NI. (Vir: sloanime.org, Literatura. Skye&Djjuvan)

Poleg standardnih Zanrov so animeji in mange dodatno doloceni $e z japonskimi. Ceprav jih pogosto
srec¢ujemo, pa njihovo definicijo pozna smesno malo ljudi. Da ne boste tavali v temi, smo za vas sestavili
slovarcek Zanrov z opisi.

KobDOMO

SHOUJO SHOUNEN SEINEN

v

TEMATICNO

otacon - Zanr, ki tako ali drugaée predstavlja
erje med odraslo Zensko in mladim fantom.

ShOI.IjO - Lepotica. Anime/manga v katerem ne manjka brhkih

et.

*Bishounen - Lepotec. Anime/manga v katerem ne manjka *Yuri - Animeji/mange, ki predstavljajo homoseksualno ra
med dvema Zenskama.

postavnih fantov.

Entai - Anime/manga v katerem nastopa skupina bojevnikov.

*Mecha - Vsebuje robote oz. Zzelezne oklepe, ki jih pilotirajo ljudje.

oi - Animeji/mange, ki predstavljajo homoseksualno
dvema moskima.

ahou - Magija. Tipiéen anime/manga Zanr, v katerem ne

anjkuje ¢arovnij. *Harem - Gre za situacijo, ko je en moski lik v sredis¢u p

vecih Zensk in svojih Custev za katerokoli izmed njih ne more,"&¥noce,
*Moe - Pomeni brsteti ali goreti. Mnenja, kaj natanko je moe, so si jasno izraziti (izkoris¢a situacijo). Reverse harem je podoben Zanr, le
zelo deljena, vendar gre v osnovi za anime/mango z vsaj enim izjemno da sta tu spola zamenjana - glavni lik je Zenska, obkroZena z moskimi.

ljubkim likom, ki gledalca mocno privlaci tako s svojo zunanjostjo, kot
chi - Animeji/mange s precej$njo mero erotitne vsebine.

karakterjem.

sto vkljucujejo Sale na racun opolzkosti in obscenosti, nanju

licon - Zanr, ki tako ali drugace predstavlja ljubezensko razmerje igujejo, ali ju implicitno ponazarjajo. Ecchi Zanr marsikdaj ze meji

odraslim moskim in mladim dekletom. ntai, vendar skoraj nikoli spolnosti ne prikazuje eksplicitno.







EVANGELION: 2.0 YOU CAN (NOT)
ADVANCE

Zanr: akcija, mecha, znanstvena fanta-
stika

Vsi fani Neon Genesis Evange-
liona pozor! Drugi del tetralogije Evan-
gelion 2.0: You Can (Not) Advance vas
bo povsem ocaral. Hideaki Anno nada-
ljuje svoje legendarno delo s Se vecjim
Stevilom robotov in eksplozij, caka pa
vas tudi presenecenje. Na sceni se pojavi
povsem nov lik, Mari Makinami, ki nekako
zamenja vlogo Asuke, ki je tragi¢no umrla
v boju. Kljub temu, da Hideaki Anno
ohrani mitoloski aspekt in simbolizem
zgodbe, dodela tudi odnose med glav-
nimi junaki. Delo s svojo izvrstno grafiko,
detajli in preobrati ne bo pustilo ravnodu-
$nih tako starih kot novih oboZevalcev..

-spettro

) )
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BAKEMONOGATARI‘

Zanr: fantazija, romanca, seinen, Solsko
Ziviljenje

Serija se vrti okoli srednjesolca
Koyomi Araragija, ki ni ne clovek ne
vampir. S pomocjo starejSega skrivno-
stnega prijatelja se je resil vampirskega
prekletstva, vendar ne povsem. Ker je
Araragi poleg vsega Se prevec prijazen, se
vtika v mnoge nenavadne teZzave drugih.
Tako se nekega dne sreCa z lepotico
Sole Senjogaharo, ki mu pade v narodje.
Araragi jo, Ceprav pade z viSine nekaj
nadstropij, zlahka ujame, saj ima ta nena-
vadna punca le nekaj kilogramov. Senjo-

gahara mu zagrozi, naj nikomur ne pove
0 njeni tezi,
predstavi svojemu prijatelju Oshinu, ki
bi ji lahko pomagal. Araragi se kar naprej
sreCuje s podobnimi ljudmi,
nenavadna prekletstva ...

vendar jo Araragi vseeno

ki imajo
-djjuvan

SORA NO MANIMANI

Zanr: komedija, romanca, seinen

Saku Ooyagi je knjizni molj, ki se
po sedmih letih vrne v staro mesto, kjer
namerava obiskovati visoko Solo. A mesto
mu ne prinasa nic lepega. Dve leti, ki ju
je nekoc¢ ze prezivel v tem mestu, sta bili
zanj najvec¢ja muka v Zivljenju. Tedaj je
kmalu po prihodu bil predstavljen vedno
energeticni, leto starejsi Mihoshi Akeno,
ki je velika oboZevalka zvezd. S svojo
nemirno duso je Sakuja, ki najrajsi bere
knjige, ves Cas motila, ga vozila v naravo
in mu povzrodila tudi travmo, ko si je
zaradi njenega padca z drevesa zlomil
roko. Od takrat naprej je o njej imel slabo
mnenje in tako sliko s seboj prenasal
vseh sedem let. Vsi njegovi strahovi
pa se zopet uresnicijo, ko se z Mihoshi
ponovno snide na 3oli, in navsezadnje
se na njeno Zeljo, da bi obnovila prija-
teljstvo, pridruzi astronomskemu klubu..
-Mdestroyer




COBRA THE ANIMATION:
ROKUNIN NO YUUSHI
Zanr: akcija,

pustolovski

znanstvena fantastika,

Tretja OVA serija,
nadaljevanje animeja, nas sedaj popelje v

narejena kot

Se eno burno popotovanje. Glavni junak
imenovan Cobra je zelo znan vesoljski
pirat, ki je v svojem Zivljenju dozivel Ze
marsikaj zanimivega. Ker se mu tezko
pripeti kaj novega in razburljivega, se
zaCne dolgocasiti. Nekega dne se mu
pojavi ideja, da poskusi zaZiveti drugace. S
kirurskim posegom si spremeni obraz in si
poleg tega Se izbrise spomin, ter postane
normalen fant s povprecnim delom in
dolgocasnim Zivljenjem. Seveda pa se
njegovo potovanje Sele zacenja, saj se mu
spomin zacne postopoma vracati. -spettro

®
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AOI HANA

Zanr: drama, ljubezen, Solski, yuri, vsak-
danje Zivljenje

Aoi Hana (Plava roza) je nedvomno
ganljiva romanti¢na zgodba najstniske
lezbicne ljubezni, ki enajst
epizod popelje v svet emocij in solz.
Nekdanje prijateljstvo med Akiro in Fumi
zacne po desetih letih ponovno cveteti,
ko se obe po nakljucju srecata na poti v
Solo. Sedaj Ze obe odrasli srednjesolki,
se spopadata z boledinami zavrnitve,

nas skozi

egoizma in ljubosumja. To pa Se zdalec ni
le Se ena ljubezenska zgodba med dvema
dekletoma, saj Akira in Fumi nista vselej
v centru pozornosti. V toku te romance
imamo mozZnost spremljati osebni razvoj
preostalih, prav tako pomembnih likov.
-spettro

(S

OLpA

GA- GEI.IUTSUkA ART DESIGN
CLASS

Zanr: Zivljenjski, komedija

Ce vam je ved risanje in obozujete
umetnost, je ta anime pravi za vas! Na
televizijske ekrane prihaja Geijutsuka Art
Design Class, ki nas bo v dvanajstih delih
popeljala v Carobni svet idej in skrivno-
stnih tehnik risanja. Nedvomno je to en
izmed poucnih animejev, saj je tematika
opredeljena zgolj na risanje in se zgodba
ne osredotoCa na glavne junake. Poleg
poucnosti boste delezni Se Stevilnih 3al,
zaradi katerih vas bo anime nedvomno

spravil v smeh -spettro

PRINCESS LOVER!

Zanr: komedija, romanca, drama, harem,
ecchi, solski

Teppei Arima je obicajen srednje-
Solec, ki Zivi pri starsih in obiskuje drugi
letnik. Nekega dne mu v prometni nesreci
umreta oba starSa, tezka situacija pa
fanta prisili, da se preseli k dedku, Isshinu
Arimi. IzkaZe se, da je Isshin zelo vpliven
in izjemno bogat moZakar na Japonskem,
ki vodi korporacijo imenovano Arime
Group. Dedek ga resda sprejme pod
svoje okrilje, ker pa je Teppei edini nasle-
dnik korporacije Arime Group, ga mora
pripraviti na novo Zivljenje v okolju boga-
tasev. Teppeia vpise na posebno akade-
mijo Shuhou Gakuen, ki jo obiskujejo le
premozni in vplivni ljudje, kjer se njegovo
zvezdnisko Zivljenje pricne. -spettro

WEISS SURVIVE

Zanr: paralelno

shounen, karte

vesolje, parodija,

DeZevno vreme, strele in temacni
hodniki Sole. Takeshi bi se moral udeleziti
dopolnilnega pouka, saj ni med najbolj
pridnimi uéenci, vendar se raje skriva po
hodnikih in preganja Cas. Pri zabusavanju
ga zasacdi sosSolka in ga prisili, da pri¢ne
delati vaje za Solo. Kmalu nac¢neta debato
o Weiss Schwarz kartah in takoj za tem
Takeshi
se znajde v ¢udnem prostoru. Sprva se

se zgodi nekaj nenavadnega.

mu zdi, da pada, vendar stoji na nevidni
podlagi.
tleh karta, ki jo je prej drzala soSolka
Michi. Posumi, da je za vrati Michi, zato
jih nemudoma odpre. Tam pa sedi gol

Pred njim so bela vrata in na

starec v kadi?! Takeshi se ustrasi in zapre
vrata. Ker ni preprican, kaj to¢no je videl,
ponovno pokuka in nekdo ga povlece v
Se nenavadnejsi prostor. Starec iz prej-
Snje sobe je sedaj napravljen v kavalirsko
obleko in pri¢ne pripovedovati o neka-
ksni igri kart, potrebni za vrnitev na lastni
svet. Takeshi se torej mora boriti, ¢e se
Zeli vrniti domov - njegov_nasprotnik pa

je ... -djjuvan

|
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TAISHOU YAKYUU MUSUME

Zanr: Sport, Zivljenjski, zgodovinski

Zgodba se odvija v 20. letih prej-
Snjega stoletja na Japonskem. V tem Casu
so Zenske potisnjene na rob druzbe in
prakti¢no izkljuCene iz javnega Zivljenja.
14-letno dekle Akkiko Ogasawara se
odlodi, da se bo temu uprla na svoj nacin.
S pomocjo prijateljice Koume Suzukawa
zbere devet deklet in ustanovi base-
ballsko mostvo, da bi dokazala, da se
zenske lahko kosajo z moskimi. Pot do
uspeha ni lahka, saj se soo¢ajo z nerazu-
mevanjem, tako s strani starsev, kot tudi
Sole in ostale druzbe. Kljub vsem naspro-
tovanjem in neizkusenosti, dekleta v igri
uzivajo in ljudem dokaZejo, da je vse
mogoce. -robertodono

CANAAN
Zanr: akcija, misterij

Sanghaj na Kitajskem. Novinarja
Maria in Mino, v iskanju dobre zgodbe,
obisceta tradicionalni festival in odkri-
jeta, da je v zakulisju dogajanja nekaj
hudo narobe. Pri tem Maria skoraj izgubi
Zivljenje, a ji uspe pobegniti s pomocjo
prijateljice Canaan. Canaan je placanka,
okuzena s posebnim virusom UA, ki ji
omogoca uporabo vseh petih ¢utov naen-
krat. Z virusom je okuzenih tudi veliko
drugih ljudi in vsak poseduje svojo edin-
stveno lasnost. Pod vodstvom zlobne
Alphard, jih je vecina povezana v terori-
sticno skupino The Snakes. Canaan pride z
njimi navzkriz, pri tem pa se mora soociti
s svojo preteklostjo in resiti svoje prija-
telje. -robertodono

T T L,
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ZAN SAYONARA ZETSUBOU
SENSEI

Zanr: komedija, parodija, kritika

Ucitelj Nozomu Itoshiki v svojem
Zivljenju ne vidi nobene pozitivne stvari.
Ze vsak najmanjii problem ga spravi v
brezup, zato edino resitev iS¢e v samo-
moru. Noréuje se iz ljudi, obicajev, poli-
tike, itd. in svoje bizarne in negativne
poglede na japonsko druzbo, ter svet,
deli s svojim cudaskim razredom. Ucence
poskusa prepri¢ati, da so vsa njihova
prizadevanja obsojena na propad in da je
Zivljenje nesmiselno.

Anime je vse kaj drugega kot
depresiven in nam na smeSen nacin

pokaze veliko problemov, s kate-
rimi  se danes sreCuje Japonska.
-robertodono
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TOKYO MAGNITUDE 8.0 ‘

Zanr: seinen, tragedija, znanstvena
fantastika
Po zbranih podatkih in moznih

teorijah, naj bi se v prihodnjih 30 letih na
Japonskem zgodil katastrofalen potres,
unicujoce stopnje 8.0 . Anime po moznih
resni¢nih dogodkih prikazuje katastrofo,
ki bi lahko doletela Tokijo, v zgodbi pa
spremljamo tezko bitko za Zivljenje treh
oseb — brata in sestre, ter dostavljalke pic.
Spoznamo njihovo ozadje dosedanjega
Zivljenja in kako katastrofa spremeni
njihovo nadaljnje Zivljenje. -djjuvan

OLpA

SPICE AND WOLF 2

Zanr: pustolovicina, seinen, fantazija,
srednjeveski

Lawrence in voléja boginja Horo
nadaljujeta svoje potovanje proti doma-
¢emu kraju, kamor si Zeli priti Horo. Ze
druga sezona Spice and Wolf, odvijajo¢
se v srednjem veku, ¢asu trgovanja in
tezkega Zivljenja, v kateri nas Lawrence
in Horo poucita o mnogih stvareh, ki te
lahko doletijo na popotovanju. Od tezav,
do srecnih trenutkov in tudi depresivnih.
Dolga pot je Se pred njima, preden bosta
dosegla zacrtan cilj. -djjuvan

CENCOROLL

Zanr: nezemljani, seinen, znanstvena
fantastika

Kratka epizoda se dogaja v svetu,
zelo podobnem nasemu, vendar s priso-
tnimi nenavadnimi bitji, ki se lahko pove-
Zejo s ¢lovekom, preko mozganskih valov.
Clovek lahko ta bitja, po uspe$ni sinhroni-
zaciji, poljubno upravlja. Gre bolj za tujke,
katerih fizikalna masa je neznana, saj se
znajo spremeniti v karkoli — avtomobil,
plisasto igraco, dodatno roko na clove-
Skem telesu ali obesek kljucev. In ¢eprav
nimajo nobenih napadalnih nagnjenj, se
pojavijo ljudje, ki jih izkoris¢ajo ravno za
nadlegovanje drugih. -djjuvan
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Animeji, ki se vrtijo v Casu jesenske ohladitve

Ki "' i Todoke




&

\ 2 /)
Y VYoo AR g
Ueen’s Blade: Heirftorthelllihifone

| ¢ oy
AND

il e

tfé. tat o5
oA F
Seitok

'H‘L,.‘@ ¥
T

5t
Yy 5| N
‘hiriller Restaurant /2




f ndom ™ I;h “(
- ‘:'. - ,
DJJUVAN je za lastno zadovoljstvo ustvaril dva ljubiteljska videospota, ker

so ga navdusili mnogi Ze obstojeci po svetu. Ker pa je le malo Slovencey, ki se
spustijo v to podrocje, vas blagoslovi s kratkim prispevkom, kaj ljubiteljski vide-
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ospot sploh je.
)y

Ce ste do sedaj mislili, da dobre
videospote izdelujejo le zaloZniki, ki
izdajajo svojo glasbo, potem se zelo
motite. Mnogi ljubitelji animejev
znajo za lastno zadovoljstvo ustvariti
ljubiteljski videospot, ki mnogokrat
poseka celo uradnega. To doseZejo le
z delcki animacij razlicnih animejev,
pravo glasbeno podlago in ogromno
kreativnosti. Zares ogromno kreativ-
nosti, in tehnicnega znanja. AMV-ji,
ali daljsi izraz AnimeMusicVideo ni
tako majhna zadeva, kot bi si mnogi
mislili.

Na spletu se mnogokrat sre¢amo
z videospoti, ki imajo zelo znane glas-
bene podlage, vendar se namesto origi-
nalnega videospota prikazujejo neznani
risani liki, ozadja in dogajanja. V najvec
primerih gre tu za ljubiteljski videospot
nekega ljubitelja doloCenega animeja ali
glasbe. Tovrstni videospoti niso vedno
dobri, so pa narejeni s srcem in veliko
volje. Mnogi ustvarjalci se pogosto prija-
vljajo na razna tekmovanja v izdelavi
najboljSega AMV-ja, ki se dogajajo na
razlicnih koncih sveta. Tako nekako kot
pri nas poteka Animateka (http://www.
animateka.si) in izdelava lastne avtorske
animacije. Razlika je le v tem, da se pri
AMV-jih uporablja Ze narejene izdelke
in z ob¢utkom predela v popolnoma nov
izdelek. Ceprav so ljubiteljski videospoti

ilegalni derivati avtorsko zasCitenega
dela, se avtorji originalnih animacij ne
spravljajo nad tovrstno podrodje, saj so
AMV-ji tudi odlicna promocija original-
nega dela, kot tudi glasbene podlage. S
to izjemo, da glasbeni zaloZniki to tezje
prebavljajo oziroma sploh ne odobravajo.
Kaj pa Zahod dandanes sploh odobrava?!

Za izdelavo takega videospota
je potrebno znanje kar nekaj
programov, ki se jih potrebuje za kasnejse
sestavljanje kos¢kov animacije na izbrani
glasbeni podlagi. Vsak video material je
treba najprej spremeniti v format (.mov/.
mp4), primeren za delo z montaznimi
programi — najenostavnejsi je morda
MediaCoder, za montazo pa kar Windows
Movie Maker, ali iMovie na MAC racu-
nalnikih. Najprikladneje je dobiti video
brez podnapisov in v najboljsi nestisnjeni
obliki. Z montaznim programom nato iz
razlicnih animejev poberete primerne
kosc¢ke za svojo glasbeno podlago in
jih z veliko domiselnosti postavljate na
¢asovno linijo. Ce si pred zacetkom dela
sestavite Se scenarij dogajanja, bo izdelek
precej bolj kvaliteten. Pri izdelavi je zelo
pomembna sinhronizacija animacije z
glasbo — bolj kot se glasba z animacijo
ujema, boljsi bo izdelek. S precej domi-
selnosti se lahko ob glasbi ustvari tudi
popolnoma novo interpretacijo izbranega
animejskega naslova. Ali obratno — glasba

dobi popolnoma nov pomen.
s
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Zgodovina...

AnimeMusicVideo ni nova zadeva,
izvira Ze iz leta 1982, ko je 21-letni Jim
Kaposztas s pomocjo dveh videorekor-
derjev, nasilnimi scenami iz animeja Star
Blazers in komada Beatlov , All You Need
Is Love” ustvaril komicen efekt glasbene
uspednice. Sele z letom 1996 pa je ta

scena pozela precejsno popularnost, ko je .'

nastal AMV na podlagi glasbe Ghostface
Killah — Daytona 500 in izseki animeja
Speed Racer iz leta 1968. Tovrstni AMV se
Steje kot prvi pravi popularni anime music
video, ki se je prikazoval celo na televi-
zijskem kanalu. (povzetek iz wikipedije:
,Anime Music Video”)

Iz osebnih izkusenj lahko povem,
da izdelava DOBREGA AMV-ja zahteva
ogromno volje, ustvarjalnosti
in Casa. Doslej sem uspel sestaviti dva

znanja,

dokoncana izdelka, ki sta na ogled na
spletu, vendar iz samokriticnega pogleda
sta zelo nizke kvalitete. V njiju je bilo
vloZenega zelo malo casa, uporabljeno je
bilo le osnovno montazno orodje. Pove-
zave med delcki pa precej posreceno

o

ANIMEMUSICVIDEQOS.org

Za najvecjo kolekcijo AMV-jev pripo-
rotam obisk spletnega portala anime-
musicvideo.org, angleske strani, ki zadr-
Zuje bazo vec sto tiso¢ AMV-jev mnogih
avtorjev po vsem svetu. Baza je odli¢no
urejena, isces lahko po avtorjih in naslovu
glasbe, po naslovu, Zanru in avtorjih

animejev, kateri studio/uporabnik jih
je ustvaril in tudi kdaj je bil objavljen.
Pohvalijo se lahko tudi z zelo urejenim
forumom, kjer
izdelke, isces predloge, pomoc priizdelavi
in tudi preberes kakSnega vodica. Vsako
leto prirejajo tudi razna tekmovanja s
podrocja izdelave AMV-jev. Registracija
je nujna, prispevki lastnih izdelkov pa zelo
zazeljeni.

lahko objavljas svoje

PREDLOGI ZA OGLED

-Running Man (Nostromo)

........

nametano skupaj. Najdete jih na YouTubu
pod naslovi »[/AMV] MeatSter - Live K-On
the Radio« in »[AMV] MeatSter - Male
roke«. Pri obeh izdelkih sem za montazo
uporabljal Adobove programe (Premiere
in malenkost After Effects), za rezanje
videa pa Adobe Media Encoder. Imel
sem predvsem to sreco, da so bili video
posnetki Ze v zaCetku zapakirani v h.264
encodiranju in .mp4 kontejnerju. S tem

formatom so Adobovi programi popol-
noma kompatibilni. Pri prvem videu sem
uporabljal del¢ke animacij iz animejev
K-On in Lucky Star, ter glasbene podlage
,Groove Coverage-On The Radio”, pri
drugem pa iz komaj treh predvajanih
epizod Tokyo Magnitude 8.0 in slovenske
glasbe ,Siddharta - Male roke”.
http://www.youtube.com/user/Djluvan
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ROBERTODONO je navdusen nad animejem, ki ne skopari s custveno nabitimi
scenami in bi rad z opisom, ki je le senca te odlicne drame, navdusil tudi vas. Ljubezen
in trpljenje, vzponi in padci, vse skupaj prikazano v izjemni vizualni podobi — vredno

ogleda.

ZGODBA:

Anime je sestavljen iz dveh para-
lelnih ljubezenskih zgodb. Prva spremlja
mladega Hiroja Hironoja, nadarjenega
ustvarjalca mang. Zivi skupaj s Kei Shindo,
ki goji Custva do njega, a mu tega ne upa
pokazati. Hiro na boZi¢ni vecCer spozna
dekle Miyako Miyamuro, s katero se
postopoma zblizata, kar pa povzroci |
ljubosumje pri Kei. V drugi zgodbi je
glavni protagonist Renji Aso, ki nekega
dne na zapusceni zelezniski postaji spozna
dekle Chihiro Shindo, sestro dvojcico prej
omenjene Kei. Chihiro zaradi nesrece

L v otrostvu trpi za anterogradno amne-
| zijo. Ker njen spomin traja le 13 ur, ni
" 'sposobna samostojno Zziveti in tudi nima

prijateljev. Vse dogodke, ki se ji pripetijo,
si belezi v svoj dnevnik. Kljub te
Renjijem zblizata ter postaneta pri




O ANIMEJU:

Ef — A Tale of Memories je prvotno
izSel leta 2005 v obliki mange, ki je izha-
jala do aprila 2008 pod okriljiem Media-
Works. Vizualni roman imenovan Ef: A
Fairy Tale of Two (2006) za osebne racu-
nalnike pa so izdali pri podjetju Midori.
Anime, obsegajo€ 12 delov, je reziral Shin
% Onuma, nastal pa je pri produkcijski hisi
Shaft (znani tudi po This Ugly Yet Beau-
| tiful World, Sayonara Zetsubou Sensei in
| Bakemonogatari). Na televiziji je bil prvi¢
prikazan v obdobju med oktobrom in
decembrom 2007. Cez natanko leto dni
mu je sledil Se Ef — A Tale of Melodies,
ki je kronolosko postavljen pred izvirnik.
Anime tako pri kritikih kot pri obcinstvu
kotira izjemno visoko (Animenewsne-
twork #26, Anime-planet #111, AniDB
- ocena 8,5). Poleg vsega nastetega so
i Se pet radio dram ter dve internetni

MNENJA GLEDALCEV

Cyth iz SloAnime:
»ef - a tale of memories preprosto ne
% more biti dobra animejska adaptacija. SHAFT

" je ponovno uporabil svoje reZiserske prijeme
! in tehnike, ki so razelektrili napetost ozracja
zgodbe. Preskakovanje med zgodbami treh
moskih protagonistov mi ni bilo preve¢ po
godu. Animacija je bila rahlo eksperimentalna,
na nekaterih delih naravnost kvalitetna. Kot
ljubitelj originala nisem navdusen nad adapta-
cijo, a kot ljubitelj eksperimentalnih reZiserskih

prijemov imam drugacno mnenje...«

Skye iz SloAnime:
»Men je svetovni anime... sem tak zato-
pljen v zgodbo, da teh unikatnih prijemov niti
ne opazim... oz. mi sploh niso moteci.«

R

v

O AVTORJU:

Shin Oonuma se je rodil 8. marca
1976 v Tokiju. Po zaklju¢ku Studija na
Univerzi za vizualno tehnologijo, se je
zaposlil pri produkcijski hisi Aoi co. kot
animator, zelo kmalu pa napredoval v
reziserja. Njegovi prvi projekti segajo

| v leto 1998 (Silent Mobus, Devil Lady).

Njegova najvecja projekta sta Ef — A Tale
of Memories ter Ef — A Tale of Melodies,
za katera se je prostovoljno javil, da ju bo
reziral. Aktivno je sodeloval pri ve¢ kot 30
animejih med drugim pri Negima!?, Bake-
monogatari, Princes Tutu ter Helsingu.
Poleg tega je pomagal pri animiranju iger.
Projekti, pri katerih trenutno sodeluje, pa
so Natsu no Arashi! (Summer Storm) in
Baka to Test to Shokanju (ldiot, Test and
Summoned Beast).

/ inugami iz SloAnime: \
»Serija z vsemi kliseji haremskih animejev |~
alas brez echievstva, zato pa z nekle vrste posi-

leno globino, ki jo znajo cenit itak samo fantje.
Vecini punc pa se kliSejske dekline verjetno
prevec gabijo, da bi lahko vzele romanco resno,
tipcek je pa itak vedno breizizrazna pusika.
Stvar je ocitno namenjena vam fantom! Sama
rajsi gledam shoujo romance z brezizraznimi
deklinami, ki jih osvajajo bishonen kliseji. Pac

stvar okusal«

OSEBNO MNENJE:

Ta romanti¢na drama je ena tistih, ki
se vam bo globoko vtisnila v spomin. lzvr-
stno sta izvedena tako grafi¢ni kot zvocni
del. Posebej pa moram omeniti sklada-
telja Atsushija Shirakawo, ki je sodeloval
pri vseh projektih reziserja Makota Shin-
kaja (Voices of a Distant Star, The Place
Promised in Our Early Days ter 5 Centi-
meters per Second). Kar anime naredi
poseben, so osebe, njihov karakter ter
razvoj, z ozirom na to, da je anime dolg le
12 delov. Prva zgodba se mi sicer ni zdela
preve¢ navdusujoca, po drugi strani pa
je odnos med Renjijem ter Chihiro, ki se
na svoji poti do ljubezni zaradi amnezije
srecujeta z veseljem, a tudi Zalostjo ter
nesteto drugimi problemi, nekaj najlep-
Sega, kar sem do sedaj videl v animejih.
Po kvaliteti se gotovo lahko postavi ob
bok ostalim velikim uspeSnicam kot so
Clannad, Nodame Cantabile ali Kanon.

PRIPOROCILA PODOBNIH ANIMEJEV:

Ce ste ljubitelji romanti¢nih
animejev, bi vam priporocal, da si ogle-
date Se Clannad in njegovo nadaljevanje
Clannad: After Story, v katerem spoznamo
zdolgocasenega Studenta Tomoyo, Cigar
Zivljenje se popolnoma spremeni, ko
spozna osamljeno Nagiso. V to skupino
animejev sodi tudi Torac [ i

problematicnega,
hitre jeze, zdruZita moci, da bi osvojila
vsak svojo skrito ljubezen. ¢ /



The place promised in our early days

Makoto Shinkai je na svoj velik potencial opozoril Ze s svojim samostojnim /
projektom »Voices of a Distant Star«. Cesa pa je res sposoben nam je dokazal s
svojim prvim celovecercem »The Place Promised in our Early Days«. Odlicna zgodba,
osebe, grafika in zvok naredijo amm&pq&ep 2n in gotovo vreden ogleda. Zaka] siga
je vredno ogledati, vam opise RO “ :

ZGODBA O ANIMEJU

Ta romanticna drama se odvija Film je nastal pod taktirko reziserja
v alternativnem vesolju, kjer jel bila h Makota Shinkaija, ki je zanj napisal tudi
Japonska po koncu Il. svetovne vojne |1 scenarij, pod okriljem studija CoMix Wave
razdeljena med Unijo (Sovjetska zveza) inc. Na velika platna je prisel novembra 3
in ZDA (situacija nekako spominja na [ 2004, dve leti kasneje pa sta mu-sledila MAKOTO SHINKAI (1973)
Nemcijo med hladno vojno). V. povojnem |l Se manga in lahki roman. Pozitivne odzive
obdobju je Unija na svojem zasedenem W je prejel tako pri kritikih kot pri gledalcih,
obmocju (severni otok Hokaido)!zgra- bil pa je tudi veckrat nagrajen (filmski
dila skrivnosti stolp, zaradi katerega je WM festivali na Japonskem, v Juini Koreji, pa se je tudi ze kot sinhronizator. Rodil se
prisla v hud spor z juznim delom (nadzor Kanadi,itd.). Za razliko od prejsnjega filma je v Naganu in tam Studiral japonsko lite-
ZDA). Zgodba se. zacne v poznih '90., »Voices of a Distant Star, ki ga je naredil raturo. Za mange in animeje se je pricel
kjer spoznamo dijaka Hirokija Fujisawo prakticne sam, je imel tokrat na voljo zanimati v srednji Soli. Njegovo prvo delo
in Takuyo Shirakawo, ki ju stolp.zelo Ml primeren proracun ter osebje: Kljub temu &1 je bil petminutni anime »She and her Cat« =
navdusi. Odlocita se, da bosta prestopila B8 je vkljucil svoje aspekte Vv prakticno vsa | (1999), ki je prejel ve¢ nagrad. Kmalu po
mejo in z doma narejenim letalom pole<||ll podrogja filma. Njegova najve¢ja poseb- |l tem je pustil sluzbo grafinega obliko-
tela do njega ter odkrila njegovo skriv- nost je gotovo animacija, ki prekasa prak- valca pri podjetju za izdelovanje iger in
%] nost. Med izdelovanjem se jima pridruZi Ji§ ticno vse do sedaj videne animeje, pa tudi se_popolnoma posvetil reziji. Svoj nasle-
" Se 3030olka Sayuri Sawatari in obljubijo si, ostale »zahodnex« filme. dnji projekt »Voices of a Distant Star« o
" da bodo do stolpa poleteli skupaj. (2002) je naredil-sam: na. svojem-racu-
nalniku, glasove™a sta prispevala on in
I njegova zarotenka. »The place promised
in our early days« ter »5 Centimeters Per
Second«, opisan v prejsnji reviji, sta ga
% utrdila na mesto enega najboljsih rezi-
serjev mlajse generacije, kritiki pa so mu
nadeli vzdevek »novi Miyazaki«.

.. se poleg rezije ukvarja tudi s pisa-
njem scenarijev in animacijo, preizkusil

fs s



OSEBNO MINENJE I—W bljubo, ki jim hkrati prinese tudi sreco v
- A jenje.

Pri filmu me je najbolj navdusila Poleg tega filma bi priporocil v ogled

je dlhjemajoca - predVSem r E‘e‘»Vmces of a Distant Star« ter »5 Centi-

" meters Per Second, ki sta vsak po svoje

posebna in unikatna izdelka. Prvi govori o

ravno tako dober, predvsem_ I dekletu Mikakq,_ki se pridruzi zvezni floti

glasba, ki se vrti v ozadju, pa tudi i 4 za boj proti nézemljaﬁom. S tem se loci od

igralci so svoje delo izvrstno oprawll,-’ svojega prijatelja Nobora, a obdrzita stike

Glavne osebe - najstnlke 4 SkfIVnO- “"prek-telefonskih sporoéil Ker pa potuje

?‘m_,stolp fascinira in jim predstavlJa cLI_J.,jq'_ ¥s ﬂe od Zemlje potrebUJeJo sporoc:la

%’Q! Zelijo doseci. Kasneje, ko odraste]Q,-. no %_c Casa, da pns g

pa gaQOjemayo kot V|r nezad voIJstva ter, \ romantiéna drama, o kate\rl si lahko vec

|zgube in to vsak na SVOJ nacl Ne preo- preberete v4 Stevilki Sldqhana

&méqml d;mt_da iz “% — - .

i Makota Shinkai so

na Sirnem s
*= & podnapise.Zan
| pri ljubiteljski prévaj
pogooglajte!

bili tudi slovenske
od so poskrbeli
skupini Si-Subs.

e
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ROBERTODONO in EDOFIC s ponosom predstavljava do sedaj najdaljsi clanek
v SloChanu. Napeta akcija z veliko streljanja, zanimive osebe, pomanjkljivo oblecene
robotke in cybersex, inteligentna zgodba in politicno ozracje ... zapakirano v leto
2030. Vse to nam ponudi franSiza ...

GHOSTASHELL

Zaradi boljSega razumevanja
se nisva osredotocila le na dela,
ampak sva se projekta lotila dosti
sirse in vkljucila tudi cyberpunk kot
Zanr ter podrobneje predstavila tudi
tehnologijo, avtorje in glavne osebe.
Fransiza je primarno namenjena
starejsi publiki(seinen), a si jo lahko
pogledajo tudi mlajsi, vendar bodo
vse skupaj verjetno doZiveli precej
drugace.

CYBERPUNK

»The electric things have their life
too. Paltry as those lives are. (Do Androids
Dream of Eletric Sheep)«

Cyberpunk je znanstvenofanta-
sti¢ni Zanr, uporabljen v literaturi, filmski
industriji in glasbi. Izraz za to zvrst je prvi
uporabil Bruce Bethke leta 1983, ki je
tako poimenoval svoje kratko literarno
delo. V vecini primerov gre za prikaz
prihodnosti, kjer se meje med ¢lovekom
in robotom briSejo, prikazana je tehno-
logija, ki je danes $e ne poznamo ali pa

“! je nedosegljiva. Svet je v vetini primeru

temacen, glavni protagonisti pa so hekeriji
ali detektivi. Dogajanje se vrti okoli zarot
velikih korporacij ali zlo¢inov, povzro-
¢enih s strani umetne inteligence in/ali
androidov.

Izraz se je, kot sem prej omenil,
prvi¢ pojavil v literaturi leta 1983, a
njegovi zacetki segajo vel desetletij
nazaj. Povezave med ljudmi in roboti se
prvi¢ pojavijo Ze leta 1950 v delu I, Robot
ruskega avtorja Isaaca Asimova. Kmalu
so mu sledili Se drugi, med katerimi je
najpomembnejsi Philip K. Dick s svojim
romanom Do Androids Dream of Electric
Sheep (1968). Po tem delu so slabih 15 let
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kasneje posneli kultni film Blade Runner
s Harrisonom Fordom v glavni vlogi.
Zlata doba cyberpunka je prisla sredi 80.
let, ko so tudi nastala najpopularnejsa
dela, predvsem Neuromancer Williama
Gibsona. Pobral je prakti¢no vse nagrade,
ki jih podeljujejo pri ZF literaturi in postal
temeljno delo tega Zanra. Drugi pomemb-
nejSi pisci iz tega obdobja so Se Rudy
Rucker, Bruce Sterling in John Shirley. V
90. letih je mlajsa generacija piscev ubrala
novo smer »postcyberpunke, ki pa se od
prejSnje razlikuje le malo. V istem casu
sta se pojavili Se dve sorodni zvrsti in sicer

steampunk ter biopunk. Prvi nam prikaze
svet, predvsem Anglijo, v ¢asu industrijske
revolucije, kjer ljudje eksperimentirajo s
parnimi stroji (primer anime Steamboy).
Pri biopunku pa gre za eksperimentiranje
z genetiko, dobra primera sta film Jurasic
Park in PC igra Bioshock.

Na filmskem podrocju predstavlja
zacCetek Ridley Scottov Blade Runner iz
leta 1982, posnet po predlogi Philip K.
Dickovega romana. Po njegovih drugih
delih so med drugim posneli tudi Total
Recall (1990), Minority Report (2002) in
Paycheck (2003). Elemente cyberpunka
se med drugim vidi tudi pri reZiserjih kot
so Steven Spielberg (A.l. Artificial Intelli-
gence), bratih Warchowski (Matrix triolo- |
gija), Luc Besson (The Fifth Element) in Se | .
bi lahko nastevali.
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Glede na to, da je Japonska gotovo
na podrocju robotike in podobne tehno-
logije prva na svetu, ne preseneca, da je

' tam cyberpunk zelo popularen in prisoten
tako v mangah kot v animejih. Veliko
;stvari, ki je tam Ze samoumevnih, se pri
|nas zdi prava znanstvena fantastika. Na
i'tem podrodju ne samo mi, ampak tudi
(cela Evropa Ze molno zaostaja. Prva

Janimirana dela so se pojavila Ze sredi 80.
4
|

let, svetovna javnost pa se je z japon- =

' skim cyberpunkom prvi€ SirSe seznanila s
H filmom Akira, ki je v kina prisel leta 1988.
| Poleg fransize Ghost in the Shell spadajo
| med popularnejia dela $e The Animatrix,

| Wonderful Days in Ergo Proxy. |

g T
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CASOVNI PREGLED IN TEHNOLOGUA

Kid: (When Motoko gets into bed
that night) | have a question. When you're
full prosthetic, can you have sex?

Major: care to find out?

Za boljse ozadja
zgodbe je tukaj predstavljen kratek
Casovni pregled dogodkov, ki so nepo-
sredno vplivali na razvoj zgodbe, in
napredna tehnologija, ki jo uporabljajo.

razumevanje

. (2000-2015)

tretja svetovna vojna

To je bila jedrska vojna, ki se je
zacela na
Povzrocila je velike spremembe v izgledu

evoroazijskem kontinentu.

povrsja tako Evrope kot celega sveta.

Ceprav je bila Japonska v spopad
vklju¢ena le pasivno, je bila veckrat
bombardirana, med drugim sta bili tardi
Okinawa in Tokyo, ki je bil uni¢en in poto- |
pljen pod vodo. Prestolnica je bila presta-
vljena v Kobe in kasneje v Fukuoko.

Kljub jedrskemu bombardiranju se
je Japonska hitro pobrala in postala ena
najbolj razvitih drav na svetu, druge do
takrat pomembne velesile pa so mo¢no
zaostale.

Istocasno je iz propadlih ZDA nastal
Ameriski imperij, ki se je razsiril Se v
Srednjo in Juzno Ameriko.

(2015-2024)
Cetrta svetovna vojna

Do prvih spopadov je prislo na

Daljnem vzhodu, kasneje pa so se boji
razsirili v Srednjo Ameriko. Do leta 2020
sta bili Evropa in Rusija zaradi popolne
iz¢rpanosti izkljuceni iz vojne.

Japonska je bila kljub izolaciji prisi-

ljena poslati svoje vojake v sklopu sil UN
v Latinsko Ameriko, kjer so sodelovali
tudi Batou, Motoko Kusanagi, Ishikawa
in Saito, slednji na strani juznoameriskih
gverilcev. Kasneje so se spopadi prenesli
Se v Severno Korejo.

2024 “Laughing Man” incident

2029 nastanek Oddelka 9

2031 Oddelek 9 uradno razpuscen.

KIBERMOZGANI

Vse vecja koli¢ina informacij, do

katerih morajo imeti ljudje ¢im hitrejsi
dostop in vse veC podatkov, ki si jih
morajo zapomniti, ustvarja potrebo
po umetni izboljSavi mozganov. To je
dosezeno s kibermozgani (cyberbrain),
napravo, ki vkljucuje naravne mozgane in
umetne izboljSave ter sluzi za zascito teh

komponent. Ker je naprava samostojna,
.

lahko takSne mozgane tudi prestavimo v
drugo telo ali jih celo za dolocen ¢as shra-
nimo izven telesa.

Njihovi osnovni funkciji sta dostop
do zunanjega spomina in povezava v
omreZje tudi z drugimi lastniki kiber-
mozganov. MoZna pa je tudi zamenjava
celih delov moZganov z racunalniskimi
elementi. V izjemnih primerih bolezni ali
nesre¢ pa je lahko nadomescenih tudi
do 97% naravnih moZganov. Omogocajo
neverbalno komunikacijo, shranjevanje
spomina na ,trdi disk“ in podozivljanje
izkusenj drugih oseb. Shranjeni podatki
se lahko prenesejo tudi v novo telo ali v
telesa drugih.

KibermoZgani sprozajo novo vrsto
kriminala — vdiranje v posameznike. To
jim omogoca spreminjanje spominov in
celo nadzor nad cutno zaznavo. Mozno

pa je celo fizitno zamenjati kibermozgane |

in se tako izdajati za nekoga drugega s
popolno krinko.

)
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ANDROIDI

Naslednjo stopnjo predstavljajo
| androidi. Pri njih popolnoma mehansko
telo nadzorujejo umetni mozgani, ki jih
upravlja A.l. Velja splosno prepricanje, da
androidi ne morejo imeti duse. Prednosti
pred ¢lovekom so predvsem vecja fizicna
mo¢, hitrost in okretnost, pa tudi tezje
se poskodujejo. Obstajajo razlicne vrste
androidov — od v celoti umetnih do ljudi
s popolnoma prosteticnimi telesi. Upora-
bljeni so v vojaske namene, kot delavci,
zabavna industrija (tudi “sex-dolls”) in so
vklju€eni v druzbo na vseh podrocjih.

Najvecje dosezke na tem podrocju
danes si lastijo Japonci, razvili so Ze
¢loveku podobnega robota, ki lahko
posnema clovesko gibanje, vendar ga ne
dosega po spretnosti, hitrosti in razno-
vrstnosti. Velika razlika pa je, da dana-
Snjih robotov ne vodi umetna inteligenca
oziroma je kontrolni program omejen na
vnaprej dolocene gibe.

Na podro¢ju umetne inteligence
predstavljajo enega izmed vecjih
dosezkov Sahovski programi, ki Ze na
osebnem racunalniku premagujejo vele-
mojstre. Nekateri programi so sposobni
tudi ucenja, vendar le v zelo omejenem
sistemu in niso sposobni kreativnega
razmisljanja.

74
AKTIVNA KAMUFLAZA

Posebna tehnologija, ki omogoca,
da se posameznik popolnoma zlije z
okolico in postane golemu ocesu skorajda
neviden. Je aktivna “stealth” tehnolo-

gija, ki projektira sliko okolja za skritim |g

objektom. Z danasnje perspektive je ta

tehnologija Se v zacetni fazi, trenutno %

deluje samo pod enim zornim kotom.
V Ghost in the Shell je uporaba
aktivne kamuflaze mozna, a zakonsko

| omejena na policijo in vojsko. Oddelek

9 jo uporablja redno, tudi za kamuflazo

bojnih strojev.

TACHIHOMA

So pajkom podobni mini-tanki,
uporabljani kot podpora za transport, boj,
hekanje in tudi za preproste samostojne
naloge. Za razliko od ostalih strojev.imajo
umetno inteligenco, ki se lahko prilagaja
danim razmeram, da so lahko kos razno-
vrstnim nalogam. To pa ima svoje slabosti,
ker morajo tanke redno sinhronizirati
med seboj, da preprecijo samostojno

obnasanje. Njihova hitrost in okretnost | =

sta precejsnji, zmozni so se premikati po
stenah, imajo pa tudi posebne Zice s kate-
rimi se kot Spiderman gibljejo po zraku
med stavbami. OboroZeni so z mitra-
ljezom in raketometom, opremljeni pa so
tudi s sistemom za aktivno kamufliranje.
Vodilni polozaj na tem podrocju
danes drzi ZDA. Zacetki samovoznih vozil
segajo v osemdeseta leta, danasnja vozila
pa so Ze sposobna relativno varne voznje
v prometu. Najve¢ pa se uporabljajo v
vojaske namene, veliko vlogo pa imajo

brezpilotna vojaska letala.




AVTORII

Masamune Shirow

Rojen 23.11.1961 v Kobe, prefekturi
Hyoogo. Zanimanje za risanje je pokazal
Ze v osnovni Soli, kasneje pa se je odlocil,
da se bo temu posvetil tudi profesionalno.
Za studij si je izbral slikanje na Umetniski
univerzi v Osaki. Takrat se je tudi pricel
zanimati za mange, ¢emur so sledili prvi
poskusi na tem podrocju. Njegovo prvo
dokoncano delo je bila kratka manga
Black Magic, ki jo je 1983 izdal pri reviji
Atlas. Pritegnila je pozornost studija Seis-
hinsha, ki se je ponudil, da mu bo obja-
vljal nadaljnja dela. Rezultat sodelovanja
je bil izjemno uspesen Appleseed, izdan
1986., ki je prejel tudi nagrado Seiun za
najboljSo mango leta. Sledilo je njegovo
najvecje delo Ghost in the Shell, ki je zacr-
talo smernice za kasnejsa cyberpunk dela.
Manga obsega samo en zvezek, izhajala
pa je v letih 1989—1991. Sledili sta ji Se
dve nadaljevanji Ghost in the Shell 1.5:
Human-Error Processor (1991—1996) ter
Ghost in the Shell 2: Man/Machine Inter-
face (1997). Shirow je sodeloval tudi pri
drugih GITS projektih (GITS: Stand Alone
Complex). Poleg del na podrocju cyber-
punka ustvarja tudi mange za odrasle
z eroticno vsebino, njegov najnovejsi
projekt pa je futuristicna anime serija
Real Drive.

MANGE:

ANIME:

Pomembnejsa dela:

Black Magic (1983)
Appleseed (1985-1989)
Dominion (1986)

Ghost in the Shell (1991)
Galgrease (2002)

Black Magic M-66 (1987)

Ghost in the Shell: Stand Alone AR sto s stunren Tusiiars
Cample 200 BLACK HAGIC
Appleseed (2004)

Ghost in the Shell: Stand Alone

Complex - The Laughing Man (OAV)
(2005)

Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex - Individual Eleven (OAV)
(2006)

Appleseed Ex Machina (2007)

Ghost Hound (2008)

Real Drive (2008)

Mamoru Oshii

Mamoru Oshii je eden izmed najve-
¢jih japonskih reziserjev, ukvarja pa se z
rezijo tako animiranih kot tudi igranih
filmov. Rodil se je 8. avgusta 1951 v
Tokiju. Leta 1976 je diplomiral na univerzi
Gakugei. Istega leta se je zaposlil kot
scenarist pri studiu Tatsunoko Produc-
tions, delal pa je pri seriji Time Bokan. Stiri
leta kasneje se je preselil k studiju Pierrot,
kijer so mu ponudili mesto reZiserja. Ze
njegov prvi projekt Urusei Yatsura (kome-
dija, ZF) je postal pravi hit na Japonskem
in mu prinesel prepoznavnost. V nasle-
dnjih letih je sodeloval tudi z drugimi
studii in reziserji ( Hayao Miyazaki, Isao
Takahata), reziral pa je tudi vec igranih
filmov. Od konca 80. let deluje pod okri-
liem studija Production I.G., pri katerem
je reziral vec izjemnih filmov (Patlabor:
The Movie, Ghost in the Shell 1,2, Avalon
in The Sky Crawlers). Njegov najnovejsi
projekt je kratka serija Halo Legend, ki
temelji na Microsoftovi igri za Xbox Halo.

1996: Feature Film Award (Ghost in the Shell)
2004: Feature Film Award (Ghost in the Shell 2: Inno- |

Pomembnejsa dela:

Urusei Yatsura (1981-1986)
Ghost in the Shell (1995)
Jin-Roh- The Wolf Brigade (1999)
Blood: The Last Vampire (2000)
Avalon (igran film) (2001) "
Ghost in the Shell: Innocence (20 :
The Sky Crawlers (2008) \ .

1993: Best ARimated Film (Patlabor 2: The

u 2008: Be: Rimated Film (The Sky Cfawlers)
. SF Taisho Award:
2004: Nihon SF Taisho Award (Ghost in the Shell

Nagrade in nominacije:
Animation Kobe:

2: Innocence)

cence) " . Sitges - Catalonian International Film Festival:
. Cannes Film Festival 2004: Orient Express Award (Ghost in the Shell 2:
2004: Nominated for Palme d'O*host in the Shell Innocence)

2: Innocence) w . Venice Film Festival:

2002: Best Feature Film (Avalon)
Mainichi Film Concours:

London Sci-Fi Film Festival: 2008: Nominated for Golden Lion (The Sky ers)
2008: Future Film Festival Digital Awar Sky

Crawlers)



Kenji Kamiyama

Rojen 20. marca 1966 v prefekturi
Saitama. V mladih letih je kot risar delal
pri filmih Akira in Kiki's Delivery Service,
v zacetku 90. let pa se je pridruzil studiu
Production I.G. ter sodeloval pri Jin-Roh:
The Wolf Brigade (direktor animacije)
in Blood: The Last Vampire (scenarij).
Kasneje so mu zaupali reZijo pri serijah
GITS: Stand Alone Complex 1,2 ter filmu
GITS: Solid State Society. Leta 2004 je
prejel nagrado »Najboljsi posameznik« na
festivalu Animation Kobe. Njegov trenutni
projekt je serija Eden of the East.

ejsa dela:
e W }:Brigade (1999)
The La ’;;va'rhpire (2000
to (2002)
: stanc

)

Eden of the East

Al

PRODUCTION I.G

Podjetje je bilo ustanovljeno leta
1987, njegov sedez pa stoji v Tokiju.
Ukvarja se's produkcijo animejev, mang
ter videoiger, zaposluje pa 126 ljudi.
Podjetje je pionir pri uporabi digitalne
tehnike, ki so jo prvi¢ uporabili pri filmu
Ghost in the Shell. Ravno tako je njihov

prvi popolnoma digitaliziran film, leta
ﬁzooo izdan Blood: The Last Vampire, ki
e je postavil standarde za vse nadalnje
projekte. Pomembnejsa dela so fransiza
GITS, Blood+, xxxHolic in FLCL. Sodelovali
so tudi s Hollywoodom pri filmih kot sta
The Matrix in Kill Bill. Najnovejsi projekti
so seriji Eden of the East in Sengoku
Basara ter film Tales of Vesperia.

B - FL )

SOUNDTRACK filma in njegovega nadaljevanja Inno-
cence je z Mamoruom Oshiijem sodeloval
Origa: »Aeria gloris« Se pri The Sky Crawlers in Eden of the ERSSEE L | o
Celoten opus obsega vec¢ kot 200 East. Druga pomembnejsa dela zajemajo s
pesmi, ki sta jih. skomponirala Kenji Se Ramna %, Fate/Stay Night in life-action HE} BL
Kawai in Yoko Kanno. Odlikuje ga izjemna - filma Ring ter Death Note. SEEnEe
| instrumentalna glasba, prisotni pa so Yoko Kanno (1964) je napisala “"2“
tudi elementi tehna, rocka, popa in jazza. glasbo za SAC serije, celotni soundtrack pa 'E'.;_

Poseben pecat data Se uporaba zborov,
ki pojejo v stari japonscini, ter rusko-
" japonska pevka Origa, katere besedila so
v ruskem, angleskem in latinskem jeziku.
Kenji Kawai (1957) je v mladosti
najprej hotel postati jedrski inZenir, a se je |
raje posvetil glasbi, najprej kot &lan rock
benda, nato pa kot skladatelj. Poleg GITS

obsega kar 6 albumov. S komponiranjem
se je zacela ukvarjati Ze v otrostvu, poleg
tega pa se ukvarja Se s pisanjem pesmi
pop izvajalcem in igranjem klaviatur in
klavirja. Glasbo je prispevala za vec¢ kot
30 animejev, med drugim Macross Plus,
Cowboy Bebop, Chardchaptor Sakura,
Wolf's Rain ter Darker Than Black.




»Don't screw with us
punk, Section 9 practically invented dirty
tricks and information warfare. «

Ishikawa:

Ta preiskovalni urad je japonsko
notranje ministrstvo ustanovilo konec 20.
let 21. stoletja. Uradno deluje kot rese-
valna organizacija, v resnici pa je name-
njen boju proti vse hitreje rastocemu
»cyber terorizmu« in je javnosti prak-
ticno neznana. Njeni Clani so sestavljeni
iz najboljsih posameznikov z dolocenih
podrocij. Skupina deluje direktno pod
okriljem vlade, kar pa ne pomeni, da tudi
vedno sledi njenim ukazom. Poleg clove-
skih ¢lanov uporabljajo tudi tanke Tachi-
koma in Uchikoma ter ve¢ androidov, ki
skrbijo za vzdrzevanje, podporo in tran-

sport.
CLANI:
Podpolkovnik Daisuke Aramaki
Vrhovni poveljnik sekcije, zelo

strikten, a kjub temu veckrat postavi
svojo kariero na kocko za svoje podre-
jene. Opravlja tudi funkcijo svetovalca
ministrskega predsednika pri notranjih
zadevah. Poleg Touguse je edini, ki razen
moZganov nima nobenih drugih robotskih
delov, o njegovi preteklosti ni prakticno
ni¢ znanega.

Majorka Motoko Kusanagi
Druga po cinu in takticna poveljnica.

Visoko usposobljena je tako pri bojevanju
kot pri delu z moderno cyber tehnologijo.
Pred prihodom v sekcijo 9 je delala pri

| JGSDF (Japan Ground Self Defence Force).

Je edina, ki je popolno robotizirana
(android) zaradi hude letalske nesrece
v otrosStvu. Njeno telo ji prinasa mnogo
prednosti, kot so nadzor dveh teles, skoki
z visokih visSin, izjemna vzdrzljivost telesa
tako pri udarcih kot pri strelnih ranah in
izredna moc. Njena osebnost je pri vsaki
adaptaciji prikazana drugace.

Batou
Dela kot glavni preiskovalec v
paru s Toguso. O njegovi preteklosti je
malo znanega, ve se le, da se je boril pri
Rangerjih v vojnah v Juzni Ameriki na
strani Ameriskega Imperija. Velikokrat je
nepotrpezljiv in hitre jeze, a se po drugi
strani tudi velikokrat $ali in je vedno
pripravljen pomagati soborcem, ko so ti v
tezavah. Njegovo telo je po vecini roboti-
zirano, okoncine pa so Se posebej utrjene,
kar ga naredi fizicno izijemno mocnega.
Njegova posebnost so robotske oci, ki
so standardna oprema pri Rangerijih.
Zanimiv je tudi podatek, da se je Masa-
mune Shirow pri zasnovi njegovega lika
zgledoval po igralcu Stevenu Seagalu.

Togusa
Edini (poleg podpolkovnika), ki
razen nekaj mozganskih delov ni popol-
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noma nic robotiziran. Deluje tudi najbolj
clovesko, saj je izmed vseh edini, ki ima
druzino. V Sekciji dela kot preiskovalec
vecinoma v paru z Batouom, v filmu Solid
State Society pa po Motokinem odhodu
prevzame mesto poveljnika. Za razliko od
drugih, ki so vsi prisli iz vojske, je Togusa
prej deloval kot policijski inSpektor. Je
izjemno inteligenten, a se po drugih
sposobnostih ne more primerjati s svojimi
robotiziranimi kolegi. S svojim retro
stilom bi bolj kot v leto 2030 spadal v 80.
leta prejSnjega stoletja, temu pa svoje
doda Se njegov starinski revolver, na kate-
rega je zelo navezan in ga noCe zamenjati
za modernejSa oroZja, ki jih uporabljajo
drugi.

Ishikawa

NajstarejSi preiskovalec in specia-
list na podrocju tehnologije. Vecino ¢asa ‘
deluje kot podpora v ozadju in se le redko
vkljuci neposredno v boj, pa tudi njegovo
telo vsebuje le malo robotskih delov. Je
mojster pri delu s podatki in hekanju. V
preteklosti je sluzil skupaj z Motoko in
Batoujem v Juzni Ameriki v okviru UN sil.

Saito

Takti¢ni ostrostrelec, poleg tega pa
Se specialist za vsa ostala strelna orozja.
Njegova posebnost je levo oko, ki ga je
nadomestil s »Hawkeye«. To je prostetsko
oko, ki je povezano s satelitom in zelo
izboljSa njegovo natancnost. Poleg tega
je robotizirana le $e njegova leva roka, da
lahko laZje meri. V IV. svetovni vojni se
je boril kot pla¢anec na strani juznoame-
riskih gverilcev, kjer je tudi izgubil svoje
naravno oko.

Pazu

V preteklosti je bil ¢lan mafijske
druzbe Yakuza, drugega pa o njem ni
znanega. Kot preiskovalec vecinoma
deluje za podporo skupaj s Bormo,
njegovo najljubse oroZje pa so nozi. S
svojimi povezavami iz »podzemlja« veli-
kokrat omogoci dostop do informacij,
ljudi in krajev, ki bi drugace bili nedose-
gljivi.

Borma

Borma je strokovnjak za eksplo-
zive, sluzi pa tudi kot podpora s tezkim
orozjem (minomet, mitraljez). Na terenu
dela skupaj s Pazom, velikokrat pa tudi
kot tehni¢na podpora z Ishikawo. Preden
se je pridruzil Sekciji, je delal pri JSDF kot
bojni inZenir. Njegovo telo je povecini
prostetsko, ima pa tudi podobne oci kot
Batou.
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GHOST IN THE SHELL FILM

Puppet man: »Your effort to remain
what you are is what limits you«

Zgodba

PiSe se leto 2029. Svet se vrti okoli
informacij in tudi ljudje sami so povezani
v omrezje prek kiber mozganov — racunal-
niskih vsadkov. To seveda prinese novo
vrsto kriminala, vdiranje v moZgane, ki
Zrtve spremeni v hekerjeve lutke.

Nekdo vdre v moZigane tolmacici
zunanjega ministra, da bi jo spremenil v
atentatorko in zmotil pogajanja s sose-
dnjo drzavo. Hekerjev singal izsledijo in
lov se pricne. Lov vodi Oddelek 9, sekcija
japonskega notranjega ministrstva, a
“Lutkar” je vedno korak pred njimi...

O filmu

Ghost in the Shell se ukvarja z
mnogimi filozofskimi vprasanji, iz samega
naslova je razvidno, da ima pomembno
vlogo “ghost” - dusa. Zgodba se dogaja v
Casu, v katerem so androidi in popolnoma
funkcionalni proteti¢ni deli teles nekaj
vsakdanjega. Majorka Kusanagi, glavna
protagonistka filma, pa ima v celoti kiber-
neti¢no telo. To ji prinasa Se vec vprasanj,
sprasuje se, ali ni s telesom izgubila tudi
del sebe.

Film tako kaZie negtivno plat
napredka tehnologije, ljudje s kiberne-
ticnim izboljSevanjem in povezovanjem
naravnost v mrezo umetno plezajo po
evolucijski lestvi naprej, vendar duhovno
izgubljajo same sebe.

Protiutez temu je majorkin partner
Batou s bolj “zemeljskim” nac¢inom razmi-
$ljanja, ukvarja se s trenutnimi vprasanji
in ne s filozofijo.

Kasneje v zgodbi nastopi tudi
umetna inteligenca, Se en produkt
tehnoloskega napredka in s sabo prinasa
nova vprasanja. S tem film “napada”
nasa temeljna prepri¢anja in z novimi
okolis¢inami pod vprasaj postavlja nase
vrednote-temelj nase druzbe.

Sam zakljucek filma pa je avtorjeva
ideja o naslednjem koraku v evoluciji
¢lovestva.

=

Film je izSel leta 1995 in prejel je
sledece nagrade:
e International Fantasy Film Award -
Fantasporto, 1997
e Special Mention - Gérardmer Film
Festival, 1997
e  Best Film — Sitges (nominacija), 1996
e WAC Winner — World Animation
Celebration, 1997
e  Festival Prize -
Festival, 1996

Yokohama Film

Mnenje

Ghost in the Shell je obvezen film za
vse ljubitelje cyberpunka. Zgodba me je
zelo pritegnila, ker ni za lase privlecena,
ampak nekaksna akcijska detektivka, ki se
dogaja v prihodnosti. Nekoliko motece je
zame dejstvo, da je film nastal Ze davnega
leta 1995 in zato tehnologija, ki je v njem
animirana, ne deluje vec futuristi¢no, kot
je bila najbrz misljena. A to je le podrob-
nost, ki ne zmoti celotne izkusnje.




Batou: »When talking fails, it's time
for violence.«

Zgodba

Zgodba se pri¢ne leta 2032 in ima v
sklopu likov in sveta, v katerem ti Zivijo,
precej podobnosti s prvim filmom, sicer
pa teCe povsem svojo pot. Gre za detek-
tivko postavljeno v Ghost in the Shell svet.
Glavni vlogi prevzameta kiborg Batou
in njegov partner Togusa, ki preisku-
jeta skrivnostne umore gynoidov(zenski
androidi).

To so androidne seks lutke ki so
nekako zaobsSle zakone robotike in
umorile lastnike, nato pa napravile samo-
unicenje. Preiskovanje ju pripelje do vec
kriminalnih zdruzb in do grozovite skriv-
nosti, ki se skriva v gynoidih...

O filmu

Film se sicer dogaja na
prostoru kot izvirni Ghost in the Shell in
se pri¢ne nekaj let pozneje, a krene svojo
pot. Tudi avtorji so povedali, da je film
misljen kot samostojna celota, naslov
Ghost in the Shell 2 pa ima zgolj zaradi
prodora na ameriski trg, kjer je bil ta
naslov Ze kar uveljavljen.

Znova se ubada s filozofskimi vpra-
Sanji-tudi z estetskimi, tokrat malo manj

istem
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kaj je resni¢no in kaj popolno. V filmu
se namre¢ pojavijo lutke in androidi s
Cloveskimi duSami. Dve razli¢ni skraj-
nosti imitacije ¢loveskega telesa, vsaka s
svojimi zagovorniki.

Posredno so pod vprasaj posta-
vljeni tudi “trije zakoni robotike”(ne
Skodi c¢loveku, ubogaj ¢loveka, skrbi za
svoj obstoj — s prioriteto po tem vrstnem
redu), ko androidi morijo ljudi.

Film je prejel nagrado Orient Express
Award na festivalu Sitges - Catalonian
International Film Festival(2004), nomi-
niran pa je bil Se za sledece nagrade:

e  Best film Sitges - Catalonian Interna-

tional Film Festival (2004)

e OFCS Award — Online Film Critics

Society Awards(2005)
e Golden Palm -

Festival(2004)

e Annie (v kategorijah za animirane
efekte, najboljsi animiran film,
najboljso rezijo in najboljso glasbo) —

Cannes  Film

Zanimivo je, da je proracun filma
znasal za precejsnih 20 milijonov dolarjev
(dvakrat vec kot prvi del), najbrz vecino na
racun realisticne animacije.

Mnenje

Sama zgodba filma mi deluje krajsa od
prvega dela, kar ob enaki dolZini pomeni,
da film deluje nekoliko razvleceno. Kot
ljubitelja razgibanega dogajanja so me
motili predvsem kadri, ki le prikazujejo
okolico. Ceprav imajo tudi ti svojo vlogo v
prikazovanju fiktivnega sveta, film zaradi
njih postane za moj okus prevec slika (izmi-
sljene) realnosti in premalo napeta zgodba,
ki pritege gledalca. V takih prizorih pa se
pokaze eden izmed boljsih vidikov filma —
animacija. Tukaj je definitivno opaziti deset
let premora po izvirniku. Liki so animirani
precej realistitno, okolica pa je ocitno
animirana celo v treh dimenzijah. Defini-
tivno bonboncek za odi'in intelektualce, ki
so uzivali Zze v prvem filmu

z vidika tehnologije, temvec bolj z vidika Annie Awards(2005)
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The Original Laughing Man: You
have to adapt in order to survive, bend
your morals, or you'll break eventually.

Stand Alone Complex bi lahko razlo-
Zili kot pojav, ki sledi hudim zlo¢inom, kot
¥ so serijski umori ali teroristicni napadi.
Posamezniki zaradi medijske pozornosti
posnemajo originalne zlocince in nadalju-
jejo s podobnimi dejaniji.

Zgodba:

Leta 2024 pride do hudega inci-
denta, ko skrivnostni heker ugrabi direk-
torja
Genomics. Razlog za ugrabitev je prikri-

pomembne korporacije Serano

vanje obstoja novega zdravila, s katerim
bi lahko resili ogromno Zivljenj, kjub temu
pa podjetja uporabljajo drug nacin, ki
je veliko slabsi, a jim prinasa ogromno
denarja. Ugrabitelj prepri¢a ugrabljenega
direktorja, da bo v Zivo prek televizije
povedal resnico, a je prisilien zbezati.
Pri tem zakrije svojo identiteto z logom,
na katerem je narisan smejoCi obraz,
zato dobi ime »Laughing Man«. Po tem
incidentu se pojavi Se ve¢ podobnih
primerov, ko poskusajo odkriti nepra-
vilnosti pri korporacijah. 6 let kasneje je
Laughing Man Se vedno neznanka. Prei-
skovalec, ki dela na tem primeru odkrije
nepravilnosti, ki se dogajajo znotraj poli-
cije in o tem obvesti Toguso, a kmalu
izgubi Zivljenje v sumljivih okolis¢inah.
Primer prevzame Oddelek 9, a pride pri
tem v konflikt, ne samo s korporacijami,
ampak tudi vodilnimi v drzavi. Vse skupaj
se Se bolj zaplete s ponovnim pojavom
Laughing Man-a.

-

A,

O animeju:
Pri tej seriji je zanimivo, da se

‘ epizode delijo na dva dela. Tako imeno-

vane Stand Alone epizode, ki jih je 14,
zajemajo vecinoma prvi del serije in niso
povezane z glavno zgodbo. Bolj nam
razloZijo delo Oddelka in pokazejo razne
primere, ki jih ¢lani reSujejo. Na drugi
strani so epizode Complex, ki so skoncen-
trirane v drugi polovici in sledijo Laughing
Man-u. Te epizode so kasneje povezali v

| filmu Ghost in the Shell: S.A.C. — The Laug-

hing Man (2007). Reziser Kamiyama Kenji
je ubral drugacno smer glede na originalni
film in se raje raje kot filozofiji posvetil
druzbi. Ravno tako je bil velik napredek
narejen pri karakterjih, ki delujejo veliko
bolj Zivljenjsko. Kenji je poleg tega serijo
Se produciral in napisal scenarij. Za zvok
je poskrbela Yoko Kano, naslovno pesem
pa odpela Japonka z ruskimi koreninami
Origa. Produkcijo je prevzelo podjetje
Production |.G., serijo pa je premierno
na Japonskem po televiziji prenasala
televizijska hiSa Animax med oktobrom
2002 in marcem 2003. Za ZDA je pravice
odkupila druzba Bandai Entertainment,
predvajala pa ga je na Cartoon Network.
Za anglesko sinhronizacijo so poskrbeli pri
Animaze. Recenzije so bile po vecini pozi-
tivne in tudi ocene so zelo visoke (IMDB
8.8, ANN 8.4, AniDB 8.7). Kritiki so pred-
vsem pohvalili glavno zgodbo ter prikaz
»mozne« prihodnosti. Na Japan Media
Arts Festivalu leta 2002 je serija prijela
nagrado Exellence Prize, 6 let kasneje pa
Notable Entry Award na Tokyo Internati-
onal Anime Fair.

Osebno mnenje:

Serije ne bi priporocil le ljubiteljem
cyberpunka, temvec¢ vsem. lzjemno jo
naredi tako prikaz zelo mogoce priho-
dnosti kot vsi drugi aspekti (glavne osebe,
animacija, zvok). Po eni strani me je vsa
ta napredna tehnologija zelo navdusila,
a nam pokaze, da svet kjub temu ni nic
lepsi in da kriminal najde vedno nove in
nove poti. Kibernetiéna druzba porusi
razmerja v svetu, saj lahko vsi postanejo
lepi, pametni, delo se prenasa na stroje,
katerih inteligenca se vse bolj samo-
zaveda. Dober primer so Tachikome in
lahko bi rekli, da ljudje postajajo vse
bolj »podobni« robotom, na drugi strani
pa Tachikome vse bolj ljudem. Glavni
problem, s katerim se anime ukvarja, so
velike zdravstvene korporacije. Te v Zelji
po dobi¢ku za »navadne« ljudi delajo

zdravila, ki so mnogo slabsa kot tista,
katere uporabljajo njihovi clani, politiki,
bogatasi in ostale pomembne osebe. Vsak
poskus seznanitve javnosti s tem je neza-
konito preprecen, podkupljena politika pa
ob tem miZi in ne stori ni¢esar. Prikazan |
nam je primer iz prihodnosti, a taksni in
podobni primeri se dogajajo danes po
celem svetu, tudi pri nas (afere Novartis,
Patrija, Cista lopata itd.).
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GHOST IN THE SHELL

Guy With Gun: »The real deal, with
these we can mount a war.«

Kuze: »We didn't buy them for the
purposes of fighting a war. These oughta
give us enough power so we won't have
to fight.«

Zgodba:

Zaradi dveh svetovnih vojn v 21.
stoletju pride do masovnega pojava
beguncev po celem svetu. Ker Japonska
ni bila vklju¢ena neposredno v spopad,
je ostala gospodarsko zelo stabilna
in mocna. To se je zacelo spreminjati
z velikim naseljevanjem beguncev iz
Kitajske, Koreje in drugih drzav. Najprej
je Japonska podprla naseljevanje, da bi
s tem pridobila ceneno delovno silo, a ji
je vse uslo iz rok, tako da jih je na koncu
prislo vec kot 3 milijone. Zaceli so se poja-
vljati problemi na obeh straneh, Japonska
ni mogla podpreti vseh, begunci pa so
zaradi revsCine postajali vse bolj neza-
dovoljni. Do vrhunca sporov pride dve
leti za dogodki iz prve serije (2032), ko se
pojavi skrivnostna skupina, imenovana
»Individual Eleven, ki igra na karto bede
beguncev ter poskusSa s teroristicnimi
dejanji zanetiti spopad. Te vodi kariz-
mati¢ni Hideo Kuze, katerega preteklost
je povezana z majorko Kusanagi. Nova
ministrska predsednica ni kos dogajanju,
zato za pomoc prosi Oddelek 9, zraven pa
se vmesa Se vodja preiskovalnega urada
Kazun do Gohda, za katerega nihce ne ve,
kaj naklepa.

2ndGIG

"STAND ALONE COMPLEX"

O animeju:
Pri zgodbi gre serija Se korak dlje od
predhodnice in jo razdeli na tri dele. Prvi

del »Individual« se osredotoca na primer
Individual Eleven«, drugi del »Dividual«
nam pokaze vec »flashbackov« iz prete-
klosti oz IV. svetovne vojne ter razli¢ne
manjse primere. Ostane Se zadnji »Dualk,
kjer preiskujejo nepravilnosti v Obvesce-
valnem kabinetu. Seriji je bil leta 2007
dodan 3e film Ghost in the Shell: S.A.C.
- Individual Eleven, ki predstavi samo
»Individual« primer. Osebje, ki je delalo
na seriji je v vecini ostalo isto kot pri
1.sezoni. Ravno tako so isti ostali produk-
cijska hisa in distributerska podjetja.
Premierno je bila prikazana od januarja
2004 do 2005 v sklopu televizijske hise
Animax, ocene pa so vecinoma presegle
1. sezono (IMDB 8.8, AniDB 8.8).

Osebno mnenje:

2. sezona je po mojem menju boljsa
od prve. Na visjo raven jo postavijo prikaz
postmoderne japonske druzbe; tako
visokih politi¢nih slojev, kjer viada korup-
cija in predsednica nima prave moci, kot
nizji sloji (begunci), ki Zivijo v getih in so
brez pravic. Druga stvar pa so deli, ki nam
pokazejo preteklost, v katero so vkljuceni
tudi glavni protagonisti. Glavna negativca
pri obeh serijah ne delujeta kot zlobneza
temvec kot idealista, ki hoceta spremeniti
svet na bolje. Ce pogledamo iz moralne
perspektive, se pojavi vprasanje, kdo je
tukaj res zloben- individualist, ki hoce
pomagati niZjim slojem ali skorumpirana
visoka politika, ki si Zeli le moci in Se vec

bogastva?
\ |.




Aramaki: »At section 9, we aim to
please.«

Zgodba:

Po primeru Invidual Eleven je
majorka Kusanagi zapustila Oddelek 9.
Njeno vlogo je prevzel Togusa, oddelku
pa se je pridruZzilo ve¢ novih operativcev.
Zgodba se dogaja 2034, ko njihovo pozor-
nost pritegne serija samomorov indone-
zijskih operativcev, ki so zaprosili za azil
na Japonskem. Odgovornost prevzame
neznani  heker najviSjega razreda
»Puppeter«, ki vdre v mozgane obvesce-
valcev in jih prisili v.samomor. Na kraju
zlo¢ina najdejo vec¢ otrok, kasneje pa
ugotovijo, da jih je bil v zadnje nekaj letih
ugrabljenih kar 20.000. Sled jih pripelje
do programa za skrb starejsih, ki deluje
pod ministrstvom za zdravje. Isto¢asno
Oddelek napade Puppeter, pojavi pa se
tudi Kusanagi, za katero se ne ve na kateri
strani je.

O animeju:
Solid State Society je film, ki zaklju-
Cuje SAC zgodbo. RezZiser Kenji Kamiyama
in njegovi sodelavci so tudi v tretje opra-
vili odlicno delo tako na vizualnem in
avdio podrocju, kot tudi zgodbi in karak-
terjih. V kinematografe na Japonskem je
prisel septembra 2006, angleska sinhro-
nizirana verzija pa julija naslednje leto.
~ Kritike so bile pozitivne, ocene pa 7,9
~ IMDBin 8,6 AniDB.

Osebno mnenje:

Film navdusi, a ne doseze obeh serij.
Mogoce bi bilo bolje, da bi posneli Se eno
sezono, kot pa prikazati vse v dobri uri
in pol. Kljub temu zgodba vlece in film
je gotovo vreden ogleda. Pokaze nam
problem, ki Ze danes vse bolj perec in
sicer staranje prebivalstva. DelezZ starej-
Sega prebivalstva je zaradi boljSih pogojev
Zivljenja vse vedji (v Sloveniji je delez danes
15%, na Japonskem 20%, do leta 2050 bo

narasel pri nas do 30, na Japonskem pa
kar 40%). Skrb za starejSe je ogromen

strosek, ki ga (razvite) drzave vse teZje :

prenasajo. Anime staremu prebivalstvu

doda Se zlorabljene in osirotele otroke, ki

jih drzava vkljuci v svoj projekt resevanja
socialnih problemov.

g

Ce potegnemo ¢rto ¢ez Stand Alone L

Complex dela, lahko vidimo, da je reziser
glede na filma prestopil iz filozofske strani
na druzbeno kriticno. Ceprav se zgodba
dogaja v prihodnosti, nas opozarja in

pokaZze danasnje probleme, s katerimi se

' soocajo predvsem visoko razvite drzave.

~ Prebivalstvo se nevzdrino stara, ljudje

| izgubljajo delo, ker jih nadomestijo bodisi

cenejsa delovna sila ali pa stroji, v drzavi

pa vlada korupcija in pritisk velikih mono-

polnih korporacij. Reziser nam vse to

pokaze-skozi oc€i zanimivih karakterjev in
zgodbe, ki vlece vse do konca.

Kamiyama Kenji je nadaljeval delo
Mamoru Oshiija in svojo interpretacijo
GITS-a vsaj za moje pojme dvignil na
visji nivo. Na animiranem podrocju je to
gotovo najvecje in najbolj popularno delo
postcyberpunka.

=

, |
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Prihodnji projekti
Togusa »Yes siree, the excitement
never stops«
\ Leta 2008 je ameriski studio Dream-
Ed works pridobil licenco za snemanje »live-
action« filma, ki bo sledil zgodbi mange.
Rezijo je prevzel nihée drug kot Steven
& Spielberg, ki je priznal, da je velik oboze-
valec GITS-a. Sicer pa je vecina stvari pri
tem projektu Se zavita v meglo. Ve se le,
da sta za producenta potrjena Avi Arad
_ (Blade, X-Men, Spiderman...) ter Steven
Paul (Ghost Rider), za scenarij pa je zadol-
Zena Laeta Kalogridis (Alexander, Bionic
Woman). Film naj bi na velika platna
prisel naslednje leto.
Verjamem pa, da tudi pri animiranih
delih Se niso rekli zadnje besede in da
— nas kmalu ¢akajo novi zanimivi primeri, s

Zakljucek
Kljub temu, da je ¢lanek zelo obsiren,
nama ni uspelo vkljuciti popolnoma vsega.
Manjkata dve mangi (Ghost in the Shell
2: Man/Machine Interface, Ghost in the
Shell 1.5: Human-Error Processor), ki ju je
ravno tako napisal Shirow a ne dosegata
prepoznavnosti in kvalitete prvega dela.

Poleg tega so tukaj pri literatnih
delih $e romani - triologija Junichi Fuji-
saka: The Lost Memory, Revenge of the
Cold Machines in White Maze iz leta
2006 ter After the Long Goodbye avtorja
Masaki Yamade iz leta 2005.

Fransiza ima svoja predstavnika tudi
na podrocju iger: Ghost in the Shell in
Ghost in the Shell: Stand Alone Complex,
obe na PlayStation platformi.

Ghost in the Shell ponuja zabavo |
za ljubitelje akcije in kopico vpra3anj v |
razmislek za zahtevnjese gledalce/bralce.

Upava da vas je clanek pritegnil
k ogledu vsaj kaksnega dela, tako na
podrocju cyberpunk literature, kot Ghost
| in the Shell fransize. Na koncu bi se rada
| zahvalila $e pegasusu, ki je vse skupaj
pregledal in popravil.




V eni od prejsnjih Stevilk
slochana smo Ze omenjali nekaj
slovensko podnaslovljenih animejev,
za katere je poskrbela skupina
Si-Subs, tokrat vam podarjamo se
nekaj sveZih projektov. Na drugih
koncih spleta pa se pojavljajo Se o oh ‘
nekateri drugi slovensko podnaslo- s
vijeni naslovi. Na Partis strani so se A \
pod imenom NarutoTheTranslator % &
zaceli pojavijati prevodi za Dragon-
Ball Kai in Naruto Shippuuden. Ce mitmisI'kej nardit nej - Kua'jiblo?
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Priporocila bralcev

Naslov: Mushishi
Zanr(i): nadnaravno, okultno, detektivska, seinen

Zgodbe v tej mangi se vrtijo okoli Ginka, potujocega Mushishija. Mushishi so ucenjaki
posebnih bitij, ki Zivijo med Zivim in posmrtnim svetom. Vcasih Mushiji zlezejo v telesa ¢
ljudi, kar lahko slednjim omogoci posebne sposobnosti, ali pa jim Skoduje. Ginkova pot
Japonski mu pomagajo, da jih bolje spozna in pomaga ljudem, ki so pod njihovim vplivo
je sestavljena iz zakljucenih zgodb, kjer Ginko, tako kot Virgil za Danteja, predstavlja ose
spremlja skozi vse pripovedi, med odkrivanjem sveta Mushijev.

Kar avtorica pogosto poskusa poudariti, je psiholoski del likov in njihovo sobivanje s t
nostnimi bitji. Za vsakim Mushijem je neko ozadje, nek razlog, ki nam je razkrit skozi zgod
Ginka. Pri tem nam avtorica pokaZze svojo spretnost pripovedovanja, zlasti sposobnost
obcutka miru in sprostitve med branjem.

Stil risanja je zelo primeren vzdusju zgodb - ozadja so podrobna. Za Sibko tocko bi la
Cili videz oseb, kjer roke in stopala niso povsem v sorazmerju z ostalimi deli telesa. Klju
Se vedno dobro oblikovane. Uporaba sivih nians se lepo zdruzuje s sanjskim vzdusjem
zgodbe poskusajo prikazati. -Xeynaar

aslov: Random Walk
> @ nr(i): romanca, Zivljenski, drama, shoujo
RanopM Watlk e J J

oshizumi, ki jo poznamo predvsem po njenem delu Marmelade Boy, nas v tridelni mangi
svet zaljubljenosti. V njej se petnajstletna Yuka od svojega na novo porocCenega oceta
0 ene stvari in sicer, da bo postala privlacna Zenska le, ¢e se bo zaljubila. Sedaj, ko je v
li, je Yuka odloc¢na, da si bo poiskala ljubezen svojega Zivljenja. Nekega dne se s prijateljico
bar, kjer spozna Nozomuja, sina ocetovega prijatelja, s katerim kmalu tudi postaneta par.
u res pravi zanjo? -spettro

Naslov: Heads
Zanr(i): drama, misterij, romanca, Zivljenjski, psiholoski, sei

Manga v stirih delih je narejena po trilerju Keika Higarashija. Glavni junak zgodbe je sramez
dvajsetletni fant, Junichi Naruse. Poleg redne zaposlitve kot racunalnicar se v prostem ¢asu posvec
najljubsemu hobiju in sicer risanju. V trgovini s slikarskimi pripomocki spozna Megumi Hamuro in
postaneta par. Ko se njun odnos zacne razvijati, pa se zgodi nepri¢akovano - Junichija ustrelijo v glavo
$nici mu resijo Zivljenje s pomocjo zapletene operacije. Po mesecu vegetiranja se junak prebudi in
hitro okreva, vendar je Ze na samem zacetku razvidna ena stvar; Junichi se zacne obnasati drugac
stranski ucinki zdravil, ali so mu zdravniki kaj prikrili?. -spettro
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Naslov: OTHELLO
Zanr(i): shojo, komedija, psiholosko, romanca, zivljenje, 3ola
Ali si predstavljate, kako lahko reagira clovek, ki je neprestano taréa posmeha? V mangi spoznamo

najstnico Yayo, ki je tihe in srameiljive narave. Prav zato, ker se ne zna postaviti zase, jo soSolke neprestano
zmerjajo in izkori3€ajo. Ko se Yaya zapre v svoj svet trpljenja, saj ne more zaupati nobenemu veg, ji na pomog¢ |
prispe dekle po imenu Nana. Ta je njeno pravo nasprotje, saj se ne boji ni¢esar in nikogar, kjerkoli se pojavi pusti
razdejanje in pripravljena je na vse, da bi uresnicila svoje sanje. Najbolj zanimivo pa je, da govorimo o eni in isti
osebi. -spettro

Naslov: No Bra
Zanr(i): komedija, ecchi, gender bender, romanca, seinen
Masato je Student, ki zaradi Studija Zivi sam v Tokiu. Nekega dne ga oce obvesti, da bo

dobil sostanovalca, ki naj bi bil njegov prijatelj iz otroStva. Masato se tega prijatelja iz otrostva
nikakor ne uspe spomniti. Na dan, ko bi moral sprejeti sostanovalca, naleti na presenecenje.
Pred vrati je spalo neko zelo lepo dekle. Dekle se prebudi in mu pove, da ji je ime Yuki in da je
ona njegova nova sostanovalka. Masato ves presenecen pomisli, da je oceta slabo razumel, ko
je govoril o sostanovalcu - fantu. Se vedno rahlo za¢uden Masato ne more verjeti, da bo Zivel s
tako lepim dekletom. Po klicu Yukijeve mame ugotovi neprijetno resnico. Yuki je v resnici fant,
ki se rad preoblaci v dekle. Yuki se obnasa kot dekle le zaradi tega, ker je iz otrostva zaljubljen v
Masata. Masato se znajde v tezki situaciji, ko zacne razvijati Custva za Yukija in ne ve, kako se bi
v tej situaciji obnasal.. -seffir

Naslov: Black Cat
Zanr(i): pustolovski, fantazija, znanstvena-fantastika, shounen

Train Heartnet in njegov partner Sven sta sweeperja, ki se prezivljata z lovom na glave. Vse
pa ni tako svetlo, kot bi se lahko zdelo. Za razigranim znacajem Traina se skriva temacna prete-
klost. Bil je morilec, pod okriljem organizacije Kronos. Njegovi prepoznavni znaki so bili tetovirana
Stevilka XIII, pistola in nadimek Black Cat. Teh se ni mogel resiti niti po tem, ko je zapustil organi-
zacijo s pomocjo lazne smrti.

Glavna nit zgodbe je Ze od samega zacCetka boj med dvema organizacijama — Kronos in
Apostoli Zvezd. Med njima se pri¢ne prava vojna in Train izkoristi to priloznost, da dokoncno
poravna racune s preteklostjo.Manga je zaklju¢ena, vendar je avtor priznal, da bi rad nekega dne
naredil nadaljevanje.-Xeynaar

Naslov: Nodame Cantabile
Zanr(i): glasba, komedija, romantika
Manga govori o dveh nadarjenih glasbenikih, ki si izbereta isto pod do slave. Shinichi Chiaki
je izpopolnil svojo igranje na pianu in violini, njegova najvecja Zelja pa je postati slaven dirigent.
A da bi to dosegel, mora iti v tujino, pri tem pa obstaja ena tezava — Chiaki se namrec boji tako
morja kot letal. Na drugi strani je Megumi Noda — zelo zelo lena, otrocja, a hkrati zelo nadarjena
pianistka. Edini problem je, da igra vse po posluhu, saj not niti ne pozna. Njenemu talentu da krila
prav Chiaki, v katerega se Megumi tudi zaljubi, in mu iz tega razloga sledi po svetu.
Ta manga je dobila prostor med kratkimi opisi, ker se bo oktobra z zadnjo Stevilko v
»Kodansh-inem Kiss-u« koncala. Manga Steje 22 zvezkov, do sedaj pa je prodala kar 30 milijonov
ienerennennZAl  kopij. Leta 2004 je prejela tudi »Kodansha« nagrado za najboljSo shoujo mango. Manga je adap-
" ~ tirana v anime, januarja pa pri¢akujemo Ze tretjo sezono. -MDestroyer
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DRAGOCENE STRIPE!

Varovanje zbirk in s tem ohra-
nitev njihove vrednosti in material-
nega stanja, je pogosto zanemarjen
del zbiranja stripov. Ker je kupo-
vanje in zbiranje stripov zelo mlada
dejavnost v Sloveniji in je zato tudi
veliko nepoznanega, sem se odlocil
napisati krajsi prispevek na to temo.

Osebno imam izkusnje s tem Ze
nekaj let. Bolj resno pa sem se spustil v
to Sele zadnje leto. V tem casu sem se
mnogo naucil glede varovanja in ohra-
njanja papirnatih izdelkov. Se celo v sluzbi
sem uspel uvesti doloCene prijeme pri
arhiviranju (in s tem povisico ter nagrado,
yay!~ XD).

1. TEHNICNI IN EKONOMSKI VIDIK
1.1 Zakaj varujemo?

Stripe varujemo, da se ne bi posko-
dovali. Ponavadi je to iz navezanosti do
dolocene serije, izvirno pa se to pocne iz
ekonomskega vidika.

Ekonomski vidik normalnim bralcem
in zbiralcem »za hobi« ne pomeni veliko.
Bom pa vseeno napisal primer le tega.

Odlicno ohranjen zvezek ima visjo
vrednost, kot slabo ohranjen (isti) zvezek
(ma ne...). V ZDA, kjer so kriteriji veliko

F 4| Sral Eo1y o e

bolj strogi, lahko vrednost enakega zvezka
hitro pade Ze zaradi majhnega usesa na
listih, porumenelih strani, itd.

Naj podam nekaj primerov. Ce vas
ne zanima ta vidik, lahko kar preskocite
naslednja dva odstavka.

Prvi  pojav  Spidermana, torej
»Amazing Fantasy« §t.15, ima v stanju
»Good« (2.0 na lestvici) vrednost $1.600.
V stanju »Near Mint« (9.2 po lestvici) ima
vrednost $44.000. Prav tako je s prvim
pojavom Supermana v »Action Comics«
St.1. Za stanje »Good« je vrednost

$40.000, medtem ko je za stanje »Near
Mint« zacetna vrednost $600.000. Dovolj
je Ze majhna praska ali zvin strani, da
vrednost hitro pade.

Xeynaar
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Ze nekaj let se na drugi strani mlake
vedno bolj uporablja sistem ocenjevanja
ohranitve, ki ga je uvedla specializirana
firma iz tega podrocja (CGC). Ocenje-
vanje uporablja skalo od 0 do 10, kjer 10
pomeni Cisto perfektnost.

Zvezki v rangu med 9.2 in 10 lahko
imajo tudi do 20-kratno vrednost »Near
Mint« (do 9.2) zvezka. To je po uradnem
katalogu uporabljenem na Overstreet
trgu.

1.2 Proti ¢emu varujemo?

a) UV Zarki; torej sonce ali UV sevajoce
Zarnice

b) voda; ta ne pride samo padajocC z vrha,
zato ni dobro imeti zvezkov na tleh

c) prah

AOBEPA




d) vlaga
e) visoke temperature
f) ZuZzelke in majhne xilofage Zivalice,
ki se prehranjujejo z lesom ali papirjem
g) pred samim seboj!
Verjetno se sprasujete, kaj mislim z
zadnjo tocko. Barvne platnice vsebujejo
kisle snovi, ki lahko reagirajo med seboj
ali z drugimi snovmi in s¢asoma zbledijo
ali celo malenkost spremenijo barvo.

1.3 Kaj uporabiti za varovanje?

Najboljsa resitev je uporaba trdih
vreck iz Mylar-ja. To je polimerna snov,
ki je 100% odporna proti kislinam, oljem,
vodi in drugim snovem. A ta stane. In to
ne malo. Ponavadi se ga uporablja samo
za najvrednejSe stripe. Mylar poznamo
tudi kot prozorno membrano v PET
embalazah, na primer za mleko.

Kot standardna materiala se zato
uporabljata predvsem dve snovi: poli-

Se ena praksa pri ohranjanju stripov
so oporni kartoncki. Njihov namen je
varovanje vogalov in robov in zascita pred
prepogibanjem. Pri tem pa je potrebno
biti pazljiv.

Namen shranjevanja v vreckah
je varovanje pred kislimi snovmi. Ce v
vrecko vstavimo kartoncek, ki vsebuje
kisle snovi, izni¢i namen le te. Kartoncki
lahko vsebujejo razli¢ne kisle snovi, ki
so ostale iz proizvodnih trakov (npr.
pri beljenju se uporablja klor). Zato je
potrebno vedno preveriti sestavo pred
uporabo ali nakupom.

2. IZKUSNJE

Zdaj pa malo mojih osebnih izkusen;j.
V Evropi je najbolj razsirjena uporaba
vnaprej narejenih vreck. Te so najrazlic-
nejsSih dimenzij (narejenih za aktualne
formate zvezkov) in izdelovalcev. Najbolj

propilen/polipropen in polietilen. Ti
dve snovi imata enake odpornosti proti
kislinam (zelo dobre) in se razlikujeta
samo po trdoti in prozornosti, pri ¢emer
je polipropilen/polipropen boljsi. Vrecke
iz teh materialov naj bi se praviloma
menjale vsake 3 leta. Po tem obdobju se
varovalne lastnosti pocasi izgubljajo.

Ena izmed snovi, ki se jih pogosto
vidi na sejmih in se je je potrebno izogi-
bati, je PVC. To velja za vse papirnate
izdelke na splosno.

2050 A

razsirjene so take s samolepilnim trakom
za lazje zapiranje in odpiranje.

Vrecke si lahko naredimo tudi doma.
V trgovinah se prodajajo razlicne vrecke
za shranjevanje hrane. Najbolj enostavno
je, da kupimo vrecke iz ustrezne snovi (ne
PVC!) in shranimo zvezke vanje. Se boljse
je, ¢e imamo strojcek za »varjenje« vreck
in si jih prikrojimo po meri.

11N

Sam sem pricel uporabljati vrecke
zaradi visoke vlage in temperature v
sobi med poletjem. Zacel sem z obicaj-
nimi vreckami za hrano, ki sem jih zvil in
polepil z lepilnim trakom, da so bile po
meri zvezku. Nakar sem odkril, da imamo
doma neuporabljen »varilni« strojéek!
To je bila prva revolucija. Naslednja je
bila avgusta 2009, ko sem namesto doma
narejenih vreck zacel uporabljati kupljene
vrecke iz polipropilena/polipropena.

Vrecke, kartoncke in S3katle za
stripe sem poznal Ze od prej, predvsem
s sejmov. Tam se lepo vidi, kdo ceni in
zna ravnati z zvezki. Vecina prodajalcev
praviloma uporablja predvsem namenske
Skatle (nimajo posebnega varovalnega
namena, zato jih nisem opisal) in ob¢asno
vrecke za bolj vredne zvezke in zvezke
uvozene z Japonske. Ni pa to vedno res.
Najdejo se tudi taki, ki ne gledajo niti
malo na zascito.

Uporaba se recimo opazi pri manjsih
stojnicah, kjer se nahajajo ljubiteljske
skupine in podobna drustva. Tiimajo vecji
del ponudbe lepo zapakirane (lahko se jih
vzame ven za ogled) in vrecko tudi dobis
zraven pri nakupu.
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Je manga, katere avtor je znan le
pod imenom Mikage. Manga je nastala v
letu 2008 in se v istem letu tudi koncala.
Angleski naslov je A Maiden's begining!

Zakaj tisti klicaj, nimam pojma.

Zgodba se zacne s starejSim moskim
in zelo mlado punco, ki nekaj nacrtujeta.

Ta dva sta stara starSa Irohe ter
Hifumija, nasih glavnih junakov, ki se
preselita k njima. Njuna babica, ki naj bi
bila mrtva, je sedaj Ziva in biva v telesu,
ki na pogled pripada 14-letnemu dekletu.
Tega onadva seveda ne vesta. Zmedeni?
Ostalo Se prihaja.

Iroha ter Hifumi sta Ze v mestu, kjer
s pomocjo zemljevida iS¢eta, kam morata
iti, ko srecata mlado dekle, njuno bodoco
sosolko, Yatsushimo Natsuki.

Pokaze jima pot, nato pa odideta k
starima starSema. Ko se zjutraj zbudita,
dozivita veliko presenecenje, zaradi kate-
rega ju obide velik nemir. Iroha ter Hifumi
sta zamenjala spolovili!

Njuna babica jima pojasni, zakaj se
je to zgodilo. Namrec, Hifumi je Zenstven
fant in Iroha moZato dekle, sedaj pa
njunima osebnostma ustrezata tudi
zunanji podobi. Ampak to ni edini razlog |

za zamenjavo. ‘Njuni stari star$i namrec | :
| navsak nacin ho&ejo, da bi lroha in Hifumi | |

imela otroke, saj bi se tako druzinsko
drevo nadaljevalo. Seveda oba zelo tezko
sprejmeta nastalo situacijo, ampak proti
temu ne more nihée nicesar, Ceprav je
njuna babica kriva za spremembo.

See word file

A vitd, da jé"-prév_zaprav najv

Prvi problem Ze nastane, ko mora
Iroha na stranis¢e, ampak jo je strah
prijeti novega premoZenja. Pri tem ji
Hifumi poskusa pomagati, temu pa sledijo
precej smesi dogodki, saj se Irohi sploh
ne sanja, da moski lahko opravijo svoje
potrebe tudi sede.

Dobra stran tega vsega je, da se
lahko spremenita nazaj kot sta bila pred
spremembo, ampak morata se obnasati
v skladu s svojim 'prvotnim' spolom. Tu
ponovno privede do problema, sajso v Soli
Ze sprejeli Iroho kot fanta ter Hifumija kot
dekle, Ceprav je ravno obratno. Ko pride
Cas za telovadbo, je za Hifumija veliko
laZje, saj tudi punce nosijo boksarce,
ampak za moskega je nenavadno, ce bi
nosil Zenske hlacke. Tako Iroha spozna
prvega moskega prijatelja, Kouta Yuukija,
ki je na splosno eden bolj stereotipnih
karakterjev, prijazen ter perverzen. Iroha
se izgovori, da mora na stranisce, ker bi
se rada preoblekla, ampak tudi to postaja
teZje. Kouta se ponudiiti z njo ter ji prizna,
da je zaljubljen v Hifumija. Kako Sokiran bi
bil, ¢e bi izvedel resnico!

Ko se Iroha v stranis¢u preobladi,
Kouta opazi njene hlacke, ampak k sreci
je dovolj neumen, da'misli, da je
fetiS in ne, da je pravzaprav.dekle

na Irohi-kot \paina Hifumiju. |

|| biti genij, sajijel,f:celo njeno ime v

[/ MunGr- =5

f
Naslov: Otome no iroha
Japonski naslov: 2.z DWW AT |
Stevilo mang: 1
Prvi izid: 2008
Zanr: komedija, ecchi, $olsko Zivljenje,
shounen
Avtor: Mikage

Zaloznik: Fujimi Shobou
"

mange.

V naslednjem poglavju gresta Iroha
ter Hifumi kupiti nedrcek, saj Irohi manjka
zelo malo, da se spet spremeni v dekle.

Tam ju prodajalka izmeri, ampak
kot bi lahko vedela, ima Iroha sedaj telo
fanta, tako da nedrcka ne potrebuje.
Vmes je nekaj zmesnjav in na koncu
kon¢no kupi, kar je hotela. Ko odideta
iz trgovine, ponovno srecata Natsuki ter
njeno prijateljico Ryou, ki je nora na Iroho
in sedaj se toliko bolj, saj je Iroha oble-
¢ena v Sailor moon obleko. Zelo nerodno
zanjo je to, da Kouta za to zve in misli na
Iroho kot fanta, ki se rad oblaci v Zenske
obleke. Naslednji dan pride v vas star
prijatelj Irohe ter Hifumija. Ime je prevec
komplicirano za zapis.

Iroha mu razkaZze mesto, medtem pa
Hifumi ter njuna babica hodita za njima
ter pazita, da ne bi prisel mimo Kouta
in videl Iroho v Zenski obleki. Ceprav se
ravno to zgodi, jo na sreco ni opazil.

Zmenek med Iroho in prijateljem se
konca, ko slednji prizna, da Ze ima punco
in da iz vsega tega ne bo ni¢. Zadnje
poglavje se zatne, ko se vsa druZina
odpravi v javno kopalisce. Iroha ima
ponovno probleme s moskimi, zato se s
Hifumijem odlocita oditi v skupne bazene,
kjer se lahko kopajo moski ter Zenske
skupaj. Tam ima Iroha ponovno tezave, ki
pa jih ne bi izdal, temvec vam predlagam,
da si jih vsak posebej prebere.

Manga na splosno nislaba, ampak za
primerjavo, da ima v Zanru napisan Ecchi,
je zame samo zadnjo poglavje ustrezno.
‘ Manga bi lahko imela tudi malo ve¢ strani |

) adaljevala, Eahko bi‘celo
‘ oba junakﬁspren‘!!_:nita
A emo in tudi nikoli ne |
1 i T
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... FANTASTICNE STIRI ...

Ze vec kot dvajset let se sre¢u-
jemo s tem izrazom. Z njim izrazamo
dolocen stil risanja, neprecenljivo
domiselnost, veselost in magicnost.
Ze vrsto let se uvrséa med najboljse
mange in anime na svetu, njena
prisotnost pa znova in znova navdu-
Suje ogromno Sstevilo zahtevnih
gledalcev in fanatikov v svetu
animejev. Kaj pa se dejansko skriva
za to, tako slavno besedo »CLAMP«,
si poglejmo v nadaljevanju.

ZGODOVINA

V zacetku osemdesetih se je skupina
enajstih prijateljic zbrala z namenom, da
bi ustvarjale dojinshi revijo. Prvotno se
je ta skupina imenovala Clamp Cluster,
sestavljale pa so jo Mokona Apapa,
Satsuki Igarashi, Mick Nekoi, Nanase
Ohkawa, Akiyama Tamayo, Leeza Sei, Sei
Nanao, Soushi Disagi, Kazue Nakamori,
Shinya Ohmi in O-Kyon. Izdati so uspele
le en fanzine pod imenom Shining, v
katerem so bile predstavljene znane
serije kot so Captain Tsubasa in Saint
Seya.

Leta 1987 so Clamp Cluster opustile
izdelavo fanzina ter se posvetile nasta-
janju samostojnih mang. Skupina je
kmalu zatem postala neenotna, razlicni
pogledi na stvari pa so pripeljale do
tega, da so jo Sstiri clanice zapustile
(Soushi, Kazue, Shinya in O-Kyon). Kljub
nastalim tezavam se je za CLAMP zacela

zanimati priznana zaloZzba Shinshokan
Wings. Ta jim je omogocila izdajo enoste-
viline mange po imenu RG Veda, ker pa
je v kratkem casu dosegla veliko Stevilo
obozZevalcev, so dobile zeleno Iu¢ za
nadaljevanje serije.

Kljub uspehu so med izdelavo serije
Clouster in Combination skupino zapustile
Se tri dekleta in sicer Sei Nanao, Leeza Sei
in Akiyama Tamayo. Od takrat naprej se
je CLAMP, kot ga poznamo danes, povzpel
na vrh v stiriclanski zasedbi. Prvi medna-
rodni uspeh jim je prineslo delo X, nato
Magic Knight Rayearth, s prodajo 12 mili-
jonov kopij serije Cardcaptor Sakura pa
so dosegle takojsnjo slavo na Japonskem.
Prejele so kopico priznanj za najboljso
skupino umetnic na Japonskem, leta 1999
so bile tretje uvrs¢ene na Shogakukan
Manga Award v otroski kategoriji, njihovo
delo Cardcaptor Sakura je dobila Seiun
nagrado za najboljSo mango leta 2001,
poleg tega so po celem svetu prodale 110
milijonov kopij svojih del.

Za petnajsto obletnico so se fanta-

sticne Stiri  odlocile za posodobitev
njihove podobe. Najprej so spremenile
imena in se od takrat naprej zacele pred-
stavljati s psevdonimi. Tako torej, kot
avtorice CLAMP najdemo imena Mokona,
Ageha Ohkawa, Tsubaki Nekoi in Satsuki
Igarashi. Kasneje so se zacele predsta-
vljati tudi kot SD? animejski liki, poleg
tega so za petnajsto obletnico izdale
CLAMP no Kiseki (CudeZni CLAMP). To
je serija dvanajstih revij, znotraj katere
najdemo intervjuje, artwork in obnove
serij narejenih v petnajstih letih. Seveda
pri tej izdaji ni manjkalo originalnosti.
Kot priloga reviji so bile dodane Sahovske
figure z liki animejev, ki so na koncu vseh
dvanajstih revij tvorile prikupen Sahovski
komplet.

CLAMP ... TO JE CLAMP!!!

V zgodnjih devetdesetih so na sceni
prevladovale Shojo anime (Sailor Moon
ipd.), CLAMP pa so ta zid porusile. S svojo
originalnostjo in ustvarjalnostjo so se

™1

1. Terminologija izhaja iz dveh japonskih besed in sicer »dojin, ki dobesedno pomeni »osebe, ki gojijo podobne interese« in »zasshi, ali krajée »shic,
ki pomeni revija. Torej tukaj govorimo o reviji, ki jo ustvarjajo in samo-izdajajo oboZevalci dolo¢ene tematike (v tem primeru oboZevalci animejev in

mang). V Evropi in Ameriki je za tovrstno dejanje uveljavljen izraz »fanzine«.

2. Stil imenovan »super-deformed«
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uspele oddaljiti od pravil »shojo« stila in
zgodbe narediti tako univerzalne, da so
bile primerne za vsakogar, ne glede na
spol in starost. Ze ¢e vpisemo v spletni
brskalnik »CLAMP« in pogledamo slike,
lahko vidimo tako tiste nezno obarvane
v roza, kot tiste morbidne, temacne in
srhljive, kjer prevladujeta ¢rna in rdeca
barva. Ze od samega zacetka se CLAMP ne
osredotocajo le na specificen Zanr, saj v
njihovih delih najdemo tako komedije, kot
tudi drame, znanstveno fantastiko, detek-
tivke, paranormalne elemente, akcijo,
magicnost itd. Njihova prepoznavnost
sloni na nespremenljivem stilu risanja.
Njihovi liki imajo zelo dobro izrazene
oCi, do potankosti opredeljena in ustvar-
jena oblacila, skrbno narisano frizuro,
moski liki pa so ve¢inoma visoki in suhi,
s poudarjenimi rameni. Velikokrat oci
bralca pritegnejo dobro dodelano ozadje
in tehnike, s katerim ga pobarvajo. Poleg
stila risanja pa ima njihova uspesnost Se
eno skrivnost, in sicer uporabo tehnike
»crossover«.  Zaradi dimenzionalne
distorzije lahko liki fizicno preidejo iz ene
mange v drugo, tako da v kaksni zgodbi
naletimo na nam Ze od prej znan lik (v
seriji X se pojavljajo liki iz Tokyo Babylona,
Clamp detectiva ...). S to tehniko si punce
zagotovijo nekaksno trajnost njihovih
del. Poleg tega pa so ustvarile tudi lasten
»univerzum CLAMP«, svet, v katerem se

je bralec Ze nahajal in mu tako podajo
domac obcutek. Imamo namrec institut
CLAMP; Solski kompleks v obliki penta-
grama, ki je lahko primerljiv z mestecem v
malem in se nahaja na umetno narejenem
otoku (v Tokijskem zalivu), ¢igar ustanovi-
telji so druzina Imonoyama (ta kompleks
najdemo v Clamp Detective, 20 Mensho
ni Onegai, X in Gakuen Tokkei Duklyon).
Naposled imamo tudi kompleks stano-
vanj; dvorec, ki ga vodi Chitose Hibiya

(S

(ta kompleks najdemo v Chobits, Kobato,
XxxHolic in Tsubasa Reservoir Chronicle).
V njihovih zgodbah se velikokrat pojavi
tudi znamka Piffle Prince in Piffle Prin-

| cess v obliki trgovine ali bara (Cardcaptor

Sakura, Suki Dakara Suki, Chobits, Lawful

Drugstore, Angelic Layer, XxxHolic in
Tsubasa Reservoir Chronicle), ter pekarna
Chobits,

XxxHolic in Gakuen Tokkei Duklyon).

Duklyon (Cardcaptor Sakura,

O AVTORCAH:

Kdorkoli misli, da je delo ene mange
v $tirih bolj enostavno, se moti. Za CLAMP
produkcijo stoji veliko napora in truda -
vec kot si lahko predstavljamo. Da stvar
deluje tako kot je treba, moramo omeniti
dve bistveni stvari in sicer: privatno
Zivljenje in organizacija.

Za uresnicitev sanj so se punce
morale odpovedati privatnemu Zivljenju.
Za lazje delo v skupini so se preselile v
stanovanje in ga spremenile v delovno
mesto. Poleg tega so v enem intervjuju
celo izjavile, da njihov najdaljSi dopust
traja najvec¢ par dni. Seveda pa skupno
Zivljenje ni edina stvar, ki pripomore k
delovanju CLAMP skupine.

Dobra organizacija je tista klju¢na
stvar, brez katere ne bi bilo ni¢ mogoce.
Vsaka izmed c¢lanic ima svojo nalogo, ki
jo mora opraviti. V igri ima veliko vlogo
zaupanje, saj je posameznica odvisna od

dela preostalih ¢lanic in obratno.

POD DROBNOGLED:

f Nanase Ohkawa \
K -EHE ali
Ageha Ohkawa
KN e
(svoje ime je leta 2008 spremenila
nazaj v Nanase)
VLOGA: zastopnica  skupine,
glavna pisateljica zgodb in scena-
rijev. Navdih dobiva preko sanj in

| dnevnih novic. J

OSEBNI PODATKI:

Datum in kraj rojstva: 2. maj 1967, Osaka
Horoskop/kitajski horoskop: bik/ovca
Najljubsa barva: ¢rnain bela

Najljubsi kraj: Velika Britanija

Najljubsi film: The Silence of the Lambs,
trilerji z romanti¢nim ozadjem, filmi Go
Kaita in Joja Lide

Najljubsa hrana: pasta, meso na Zaru,
McDonald's

Najslabsa hrana: zelenjava

Najljubsi anime/manga: Black Jack, Cutey
Honey

Najljubsi pevec: YMO in Tokyo Perfor-
mance Doll
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SODELOVALA PRI:

. Cardcaptor Sakura (TV) - scenarij

. Cardcaptor Sakura Movie 2: The Sealed
Card - scenarij

. Cardcaptor Sakura: The Movie - scenarij

. Chobits (manga) - zgodba

. Chobits (TV) - scenarij

. CLAMP in Wonderland (OAV) - nacrto-
vanje

. CLAMP in Wonderland 2 (OAV) - nacrto-
vanje

. Clover (manga by CLAMP) - zgodba

. Clover (special) - zgodba

. Kobato (TV) - scenarij

. Leave it to Kero! Theatrical Version (film)
- scenarij

. (The) Legend of Chun Hyang (manga) —
scenarij in zgodba

. Magic Knight Rayearth (TV) — scenarij,
zgodba

. Magic Knight Rayearth 2 (TV 2) — scenarij,
organizacija

. (The) One | Love (manga) — zgodba, obli-
kovanje

. RG Veda (manga) —zgodba, oblikovanje
knjige

. RG Veda (OAV) - scenarij

xxxHOLIC: Shunmuki (OAV) - scenarij

. Tsubasa, RESERVoir CHRoNiCLE (manga)
- scenarij

. Tsubasa: Shunraiki (OAV) - scenarij

. Wish (manga) — zgodba, oblikovanje

. Wish (special) — likovni svetovalec

. X (movie) — scenarij, nacrtovanje

. X/1999 (manga) — dizajn, zgodba in
scenarij

. XXXHOLIC (TV) : izvr$ni producent

. XxxHOLIC: Kei (TV) : izvr$ni producent

(pod novim imenom Ageha Ohkawa)

. Kobato (manga) - zgodba

. Left Hand (manga) - zgodba

. Miyuki-chan In Wonderland (OAV) -
scenarij

. Tsubasa Tokyo Revelations (OAV) -
scenarij

. XXXHOLIC (TV) — sestava serije

. XxxHOLIC: Kei (TV) — sestava serije

) )
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POD DROBNOGLED:

VLOGA: ilustratorka likov

je glavna
(spretna je predvsem s ¢rno-belimi tehni-
kami, njeno podrodje pa so predvsem
zenski liki). Njeno ime prevzame tudi lik
Mokona Mofoki (maskota skupine), ki se
pojavi v Magic Knight Rayearth, Tsubasa
Reservoir in XxxHolic.

OSEBNI PODATKI:

Datum in kraj rojstva: 16. junij 1968,
Kyoto
Horoskop/kitajski
opica

Najljubsa barva: nebesko bela
Najljubsi kraj: Okinawa

horoskop: dvojcek/

Najljubsi film: The Cell
Najljubsa hrana: krompir
Najslabsa hrana: grozdje

Najljubsi anime/manga: Nadia - The
secret of Blue Water
Najljubsi pevec: Hikaru Utada, Phil

Collins, Sting, Ryuichi Sakamoto, Kiyo-
shiro Imawano
Najljubsa roza: kamelija

SODELOVALA PRI:

e CLAMP in Wonderland 2 (OAV) -
zgodba

e  Kobato (manga) - oblikovanje

e Left Hand (manga) - ilustracija

o Tsubasa, RESERVoir CHRoNICLE
(manga) — nacrt likov

(pod imenom Apapa Mokona)

e  Cardcaptor Sakura (TV) — kostumograf
in oblikovanje kart

e Chobits (manga) - ilustracija

e CLAMP in Wonderland (OAV) - zgodba

e  Clover (manga by CLAMP) - ilustracija

e  Clover (special) — nacrt likov

. (The) Legend of Chun Hyang (manga) —
ilustracija in ilustracija platnice

. Magic Knight Rayearth 2 (TV 2) - zgodba

. Miyuki-chan in Wonderland (manga) -
ilustracija

. Rayearth (OAV) — nacrt likov

. RG Veda (manga) - ilustracija

. RG Veda (OAV) - oblikovanje

e X/1999 (manga) —ilustracija, ilustracija

xma«bj ‘

platnice



POD DROBNOGLED:

VLOGA: oblikovalka ozadja in platnic,
zadolZena za kronoloski potek zgodbe in
za kuhanje v njihovem stanovanju.

OSEBNI PODATKI:

Datum in kraj rojstva: 8. februar 1969,
Kyoto
Horoskop/kitajski
petelin

Najljubsa barva: bela in zelena
Najljubsi kraj: puscava

Najljubsi film: O Portal

Najljubsa hrana: riz

Najslabsa hrana: zelenjava

Najljubsi anime/manga: Galaxy Cyclon
Najljubsi pevec: Toshinobu Kubota
Najljubsa roza: gerbera

horoskop: vodnar/

"’,,'.'

SODELOVALA PRI:

SLoCunn
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e Chobits (manga) — likovni del

e  Clover (manga in special) - pomocnica

. Kobato (manga) — asistentka

e The Legend of Chun Hyang (manga) —
likovna pomocnica, oblikovanje knjige

e  The One | Love (manga) — oblikovanje

e Tsubasa Reservoir Chronicle (manga) —
likovni del

e Wish (manga in special) — oblikovanje
in vodja likovnega dela

e X/1999 (manga) — umetni$ka pomoc-
nica

POD DROBNOGLED:

VLOGA: risarka

oblikovalka
SD slik, kreator lika Mokona Modoki,
glavna ilustratorka serije Wish in Lawful
Drugstore.

ozadja,

OSEBNI PODATKI:

Datum in kraj rojstva: 21. januar 1969,

Kyoto

Horoskop/kitajski  horoskop: vodnar/
petelin

Najljubsa barva: ¢rna

Najljubsi film: Blade Runner, Indiana

Jones, filmi s Seanom Conneryjem in
Kosukejem Kendaichijem

Najljubsa hrana: riz

Najslabsa hrana: zelenjava

Najljubsi anime/manga: Capitan Futuro
Najljubsi pevec: Hikaru Utada

Najljubsa roza: bela lilija

SODELOVALA PRI:

e CLAMP in Wonderland 2 (OAV) -
zgodba

e  Kobato (manga) - pomocnica

e Tsubasa, RESERVoir CHRoNiCLE
(manga) —ilustracija

(pod imenom Mick Nekoi)

e Chobits (manga) - ilustracija

e  CLAMP in Wonderland (OAV) - zgodba
e  Clover (manga) - pomocnica

\&
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e Clover (special) - pomocnica

o Legal Drug (manga) - ilustracija

o (The) Legend of Chun Hyang (manga) —
ilustracija

o (The) One | Love (manga) —ilustracija

. RG Veda (manga) — pomochnica risanja

e Suki (manga) — ilustracija

e Wish (manga) — ilustracija

e Wish (special) —ilustracija

e X/1999 (manga)
(CLAMP)

e XxxHOLIC (manga) : Art

umetniski vodja

DELA CLAMP:

Derayd (1989)

RG Veda (1990-1996)

20 Mensho ni Onegai/20 masks, please/
Man of many faces(1990-1991)

Clouster (1991)

Combination (1991)

Tokyo Babylon (1991-1993)

Shirahime Shou/Snow Goddess Tales
(1992)

Gakuen Tokkei Duklyon (1992)

Clamp Gakuen Tanteidan/Clamp Campus
Detective (1992-1993)

X/X-1999 (1992)

Shin Shunkaden/Legend of Chun Hyang
(1993)

Rex Kyoryu Monogatari (1993)

Night Head (1993)

Mouryoukiden (1994)

Fushigi no Kuni no Miyuki-chan/Miyuki-
chan in the Wonderland (1993-1995)
Magic Knight Rayearth (1993-1995)
Watashi no Suki na Hito (1995)

Wish (1996-1998)

Card Captor Sakura (1996-2000)

Clover (1997)

Angelic Layer (1999-2001)

Suki Dakara Suki (1999-2000)

Gouhou Drug/Lawful Drugstore (2001)
Chobits (2001-2002)

Tsubasa Reservoir Chronicle (2003-2009)
XxxHolic (2003)

Kobato (2006)

SODELOVANIJE:

Newtype Magazine Mobile Fighter G Gundam
Original Designs (revija z ilustracijami posvecenimi
Gundamu)

CLAMP - Gakuen Kaikigensho-KenKyukai Jiken
(serija romanov Tomiyukija Matsumota)
Cardcaptor Sakura: The Movie 1 in Movie 2 - obliko-
vanje kostumov (film posveéen Card Captor Sakuri)
Sweet Valerians (ilustracija likov in koncept zgodbe)
Code Geass - Lelouch of the Rebellion (ilustracija
likov)

Sohryuden: Legend of the Dragon Kings (ilustracija
likov)

Napovedale so tudi, da bodo oblikovale dodatno
obleko za lik Jina Kazamaeiz igre Tekken 6 (narejena
za konzole Sony PS3 in Microsoft Xbox 360)

ZALOZBE S KATERIMI SODELUJEJO:
Kodokawa Shoten, Shinshokan Wings, Kodansha

Mange, ki so jih naknadno uprizorili kot
anime:

Angelic Layer, Cardcaptor Sakura, Chobits, Clamp
School, Kobato, Magic Knight Rayearth, Miyuki-
chan in Wonderland, RG Veda, Tokyo Babylon,
Tsubasa Reservoir Chronicle, X, XxxHolic.
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Japonski solski sistem se precej razlikuje od slovenskega. Ucenci preZi-
vijo na Soli veliko vec casa kot pri nas. Prav zaradi tega se tudi vecina zgodb
odvija prav tam. Med solskimi odmori se zgodi veliko zanimivih stvari, kar

Seveda se ucenci Ze od malih
nog ucijo reda in discipline, saj je le ta
pomembna za njihov socialni razvoj. Da
bi poudarili idejo enakopravnosti, so se
v 19. stoletju uveljavile Solske uniforme.
Na zacetku je bila ta ideja izpeljana le
na nekaterih Solah, sedaj pa je prisotna
povsod (tako na javnih kot privatnih
Solah). Uniforme se razlikujejo glede na
dolocila Sole. V eni 3oli so npr. v veljavi
modre barve, v drugi pa ¢rne. Tako lahko
Ze na prvi pogled prepoznamo katero Solo
obiskujejo doloceni ucenci.

Poglejmo si sedaj znacilnosti tradi-
cionalnih uniform. Te se delijo glede na
spol in letni Cas.

ZENSKA TRADICIONALNA UNIFORMA -

SERAFUKU ALI SAILOR FUKU
(—7—Mk )

»Sailor« je beseda angleskega izvora
in pomeni mornar, »fuku« pa je japonska
beseda za oblacilo. Ze sam pomen besede
nam da vedeti, da je to uniforma mornar-
skega tipa. Ideja zanjo izhaja iz daljnega
leta 1800, ko so se ameriski vojaki pojavili
na Japonskem. Znacilna je za dekleta, ki
obiskujejo osnovno in srednjo Solo. Prvi¢
je bil ta stil uniforme vpeljan leta 1921 na
univerzi Fukoka.
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vecina animejev in mang rada prikaZe.
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Znacilnosti
Jakna, ki je lahko temno modre, bele, sive, svetlo zelene ali ¢rne barve.
Bela bluza, ki ji je prisit ovratnik z mornarskim vzorcem.

Plisirano krilo, ki je enake barve kot jakna.
Spredaj je lahko zavezan navaden trak, pentlja ali kravata.
Crni ali rjavi mokasini.

Nogavice (bele ali temne barve).
Zimska razlicica te uniforme vkljucuje dolge rokave, medtem ko letna kratke.




MOSKA TRADICIONALNA UNIFORMA
- GAKUSEIFUKU ALI TSUME-ERI
(%5 ALl &)

Recejo ji lahko preprosto Gakuran,
kar izhaja iz dveh besed. »Gaku« pomeni
Student, »ran« pa naj bi se nanasal na
Nizozemsko. Ideja izhaja iz francoske in
pruske vojske, ki se je na Japonskem poja-
vila leta 1800.

DRUGA VRSTA UNIFORME

Poleg omenjenih uniform, se poja-
vljajo tudi druge, ki so v stilu angleskih in
ameriskih katoliskih 3ol.

Razlika je dokaj ocitna. Zenske imajo
namre¢ motiv Skotskega kara, belo bluzo,
blazer s Solskim grbom in kravato. Razli-
kujejo pa se tudi moske uniforme, saj so
dolge hlace drugacne barve kot jakna.

(S

Znacilnosti
Temno modra ali ¢rna jakna.
Jakna mora biti zapeta, v znak spostovanja pa mora biti na gumbih grb Sole.
Dolge hlace, iste barve kot jakna.
Bela srajca, ki mora biti skrbno zatla¢ena za hlace.
Crni mokasini ali teniski ¢evlji.
Zanimiv obicaj je, da ucenci podarijo drugi gumb (gledano od zgoraj navzdol) svojemu
dekletu, saj je le-ta najblizji srcu. Ta gesta izhaja iz filma Daijune Takede.

KRSITEV PRAVIL

Nepravilno oblacenje velja za hudo-
delstvo in neolikanost. U¢enci, ki jih krsijo,
stremijo k individualnosti in Zelijo biti
nekaj posebnega. NajpogostejSe krsitve
so: krajSanje in daljSanje krila, odstranitev
pentlje, uporaba nakita, nosenje gamas,
razpete jakne, srajce niso zatlacene za
hlace, odstranitev kravate.

Da bi bili u¢enci bolj prepoznavni, je
zadnja leta v navadi, da si pobarvajo lase

v kri¢eco barvo.

SiLoLHnN - vu{!a @



Kuroneko

[/ NI ONGONEZSE

1) Tvorjenje vprasalnih stavkov.

Kako sprasujemo po imenu, poklicu, statusu drugih oseb.

V japonsc€ini ne poznamo vprasaja s katerim bi oznacili vprasanje. V japonscini se namesto vprasaja za
ozna¢evanje vprasalne povedi uporabi vprasalni ¢lenek 2> ( ka). Vprasalni &lenek 2> postavimo na
konec povedi in tako tvorimo vpraSalno poved. Kadar v zapisanem japonskem tekstu vseeno zasledimo

vprasaj, ta oznacuje naras¢ajoco intonacijo v neformalnem pogovoru. V taksnih primerih gre ponavadi
za zapis dialoga, kjer je ¢lenek > izpuscen in vprasanje oznacuje nara§ajo¢a intonacija.

IWHASA X 3<EW TY 2y

( Yamada san wa gakusei desu ka.) - Ali je Yamada Student?

HD V&L X IWHSA TY 2

( Ano hito wa Yamada san desu ka.) - Ali je tisti ¢lovek Yamada?

WHSA X BAR O & TY 2

( Yamada san wa nihon no hito desu ka.) - Ali je Yamada iz Japonske?

Ko sprasujemo po osebi lahko v vzorcu uporabimo tudi vpraSalnico =i (dare - kdo). Ko nekoga
neposredno vprasamo po njegovem imenu, ponavadi ne uporabimo vprasalnice 7241, ampak
posezemo po kaksni frazi.

HO O X 72 TY 2y,

( Ano hito wa dare desu ka.) - Kdo je tista oseba‘7

Fraza:

Loy T3 B BREX X A TT Dy

( Shitsurei desu ga onamae wa nan desu ka.) - Oprostite, kako Vam je ime?

Pri nagovarjanju sogovorca ponavadi ne uporabljamo zaimka HiRTz (‘anata), ampak uporabimo kar
sogovorcevo ime.

IHHASA 1T 23<EVW TT A,

( Yamada san wa gakusei desu ka.) - Yamada, ali ste Student?

»
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SloAnime.org koledarcek
llustracije v nekomercialne namene odvzete iz razlicnih animejev
llustracija v ozadju: Jason Isenberg
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7z ( dare) - kdo LW A3 ( shakaigaku) - sociologija
(0= ( hito) - clovek SAD (' bungaku) - literatura

DT (kata) - lovek ( spostljivo) TOHL (tetsugaku) - filozofija

72¥Z (namae) - ime W& (yuki) - sneg

RN R ( nani/ nan) - kaj H¥H (‘ame) - dez

72V H3K ( daigaku) - univerza oE (tsuki) - mesec

&X5Lo ( kyoushitsu)-uéilnica, predavalnica F ( yama) - gora

INFoiF (uketsuke) - recepcija yiEy o) ( kawa) - reka

HFAZH ( senkou) - smer Studija

WIEANTAZ DD ( nihonkenkyuu) -

japonologija

2) Dodajanje.
Kako povemo, da trditev velja tudi za druge ljudi oz. stvari.

Za izrazanje dodajanja uporabimo &lenek ¥ (' mo) po naslednjem vzorcu:

Samostalnikl "‘B
samostalnik2 '(:"?‘

Clenek postavimo za prvi samostalnik in tako povemo, da tudi za ta samostalnik velja Ze prej
omenjena lastnost.

IWHIA 13 23<EW T, HFSA b BEW TT,

( Yamada san wa gakusei desu. Tanaka san mo gakusei desu.) - Yamada je Student. Tudi Tanaka je
Student.

TFSh ik Aax=7 LA T, =FcA b Ap~=7 U
A TH,

( Ana san wa surobenia jin desu. Nina san mo surobenia jin desu.) - Ana je Slovenka. Tudi Nina je

Slovenka.
PISMENKE:
Pismenka Branje in Primeri
pomen
75‘ %\/éan ttisod) =5 F'EI ( sanman en) — trideset tiso¢ jenov
eseL HS0C - E.l:f A (ni hyaku man nin) - dva miljona
I En, maru (i) | FH _+ P (gohyakunijuuni en) - 522 jenov
i (okrogel, jen)
£ E I\lfetn, toshi —4F (iichi nen) — eno leto
(leto) EF'J: D U\k ( toshiue no hito) — starejsi ¢lovek
1] Ka,nani,nan | Z3L X i CI D, ( kore wa nan desu ka.) - Kaj je to?
f(kaj, kaksen, fa . o
ateri) R A ( nan nin) — koliko ljudi
I__I San, yama BELXL ( fuji san) — gora Fuji
( gora) %ﬂ’ul \f.ﬁ IJ.I ( kireina yama) — lepa gora
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