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Sprasujem se, kako se nam je primerilo, da z izdajanjem nase ljube revije zaostajamo za skoraj pol leta? So za to krivi pisci
in pomanjkanje ¢lankov, morda odsotnost lektorjev, ki opravljajo enega tezjih del, ali celo oblikovalec, ki smo ga izgubili na sredi
nasega vzpona? Navadno je tako, da je vsak ¢len v neki verigi izdelave izdelka nadomestljiv. Vsaj tako so nas ucili v solah. Kot kaZe,
je vnasem primeru zadeva nekoliko drugacna. Delo odsotne osebe se le razdeli na ostale clane ekipe. Vendar ce nihce od slednjih
ne zna delati z novim orodjem, projekt zmrzne. Bodisi primanjkuje ljubiteljev, ki obvladajo doloceno stroko, ali pa se le ti bojijo
novih izzivov. Modreci poznajo pregovor: »Vec znas, vec veljas«. Kot trenutni lastnik uredniskega stolcka, sem dolgo ¢asa upal na
nove zanesenjake, ki bi prevzeli naloge prejsnjih clanov in se uspesneje nadaljevali njihovo delo. Do slednjega do nedavnega ni
prislo, saj nam je drasticno primanjkovalo sposobnih soustvarjalcev revije. Verjetno ste opazili, da je bila prejsnja stevilka revije
(5&6) vsebinsko zelo polna mojih skropucal. Poleg pisanja sem namrec skrbel Se za oblikovanje revije in idejno zasnovo/realizacijo
novih sekcij, kot tudi malenkostno preoblikovanje starih. Skratka, cel Superman, pa naj zveni Se tako egocentricno.

Zato pa je tokratna stevilka toliko bolj iziemna. Z uvedbo Googlovega Wavea sem zbral na kup kar nekaj piscev in jih orga-
niziral za pisanje potrebnih ¢lankov v novi izdaji revije. Vse je steklo kot »Sus«. Clankov je bilo na koncu celo prevec in sem jih
moral razporediti za naslednjo stevilko Slochana, ki bo se lepsa in boljsa. Z vsako Stevilko dobim kup novih idej, kako revijo se
izboljsati in jo naphati z raznoliko vsebino. Vendar, s trenutno hitrostjo razvoja, bo ta postala ultimativna sele nekje pri 50. Stevilki
(¢e verjamete v Haruhi Suzumiyo na slovenskih TV kanalih). Super bi bilo pridobiti Se vec stalnih piscev in predvsem ljudi, polnih

kreativnih zamisli. Revija za nastanek vedno potrebuje dobro uteceno ekipo. Tudi ¢e kdaj prvotni ustvarjalci izgi-
nemo, bi morala revija brez avir steci naprej. Osebno mi je pravi izziv sestaviti vsako Stevilko, koncni produkt
pa z veseljem pokaZem vsakomur in ga imam celo ob sebi med spanjem. Sanjam tudi o tem, kako bi neko¢
revija prispela v vsak slovenski nabiralnik, bralo bi jo na tisoce ljudiin nasa generacija bi bila tista, ki bi
Sloveniji predstavila nekaj novega - industrijo animejev in mang. Ce je nasa revija tudi vam v ponos,
dragi bralci, in morda ostalim, ki $e niso del ljubiteljske scene, potem je to uspeh. Lahko pa pri

tem uspehu pomagate tudi vi - skupaj soustvarjajmo in
y/ /.
(

razsirjajmo slovensko anime in manga sceno!

Kot ste Ze opazili, Slochan #7 prihaja s precejsnjo
zamudo. V tem ¢asu se je odvil tudi dogodek ,,Novoletka
2009", ki ga je organizirala Spirit Replica. Vec o skupini
si lahko preberete v Cosplay sekciji, podroben opis
Novoletke pa boste uzrli ¢ez kaksni dve Stevilki.
Jah, treba se je drZati Casovne tabele, v katero
vsaka Stevilka spada, ¢e hocemo kronolosko
pravilno sleditiizhajanju animejev. V naspro-
tnem primeru nastane zmeda za bralce, ki
niso na tekocem s sceno. Omenim najle, da
Je bil dogodek zelo v redu izveden, veliko
je dogajalo in vpeljanih je bilo kar nekaj
novosti. Priporocam, da si pogledate video reportaZo na SloAnimeORG Youtube
kanalu ,,Novoletka 2009".

Enkrat jeseni sem si zaZelel tudi lastnega video kanala, kjer bi SloAnime
predvajal svoje oddaje. Te bi vkljuc¢evale aktualna dogajanja na sceni, napo-
vednike, komentarje gledalcev, pomagalnike in Se kaj. Tako je bil poskusno
ustvarjen zgoraj omenjeni SloAnimeORG youtube kanal, kjer se Ze nabirajo
video vsebine (vecinoma reportaZe), ki sluZijo promociji anime&manga
scene v Sloveniji. Ce bo v zvezdah zapisano, bo kanal zaZivel, drugace
pa bo sameval, kot Ze mnogi projekti, ki sem jih spravil na svet. Seveda
je zaZeljena pomoc pri izdelavi prispevkov — od iskanja in izdelave
studia, scenarija, iskanja nastopajoCih, do izdelovalcev razli¢nih
prispevkov, posoje dodatne opreme, itd. To pac ni one-man-band
projekt, zato se ceni vsakr$na kontribucija, pa naj bo Se tako
majhna.

Napisal: DjJuvan
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KAJ SO ANIMEJI? | KAJ SO MANGE

Anime je beseda, ki v Sloveniji in drugih zahodnih
drzavah poimenuje japonske risanke. Uporablja se tudi
daljsi angleski izraz japanimation, a ga ne sreéamo pogosto.
Na Japonskem je anime prenesenka angleske besede anima-
tion, vendar tam ne pomeni le domaéih animiranih risank,
ampak vsakrsno animacijo. Ker gre za tujo besedo, se zapise
s katakano 77 — A (anime). Zgodbe za animeje avtorji
érpajo iz veé virov. Najpogosteje so prirejene po mangah,
vizualnih romanih (zvrst raéunalniskih iger s poudarkom na
zgodbi in minimalno, a kljuéno interakcijo igralca), lahkih
romanih ali pa je delo izpod lastnih peres. Najdejo se tudi
priredbe znanih raéunalniskih, konzolnih in drugih iger.
Izraz anime (77 — #* ) je okraj$ava dalj$e besede animéshon
(7 —A—2,3 ), ki so jo Japonci prevzeli iz angleséine
(animation). Pojavila se je v sedemdesetih letih prejsnjega
stoletja. V slovenséini anime izgovorimo z naglasom prvega
A, medtem ko je v japonséini visja intonacija na srednjem

zlogu NI. (Vir: sloanime.org, Literatura. Skye&DjJuvan)
- v

DEMOGRAFSKO

Poleg standardnih Zanrov so animeji in mange dodatno doloéeni e z japonskimi. Ceprav jih pogosto
srec¢ujemo, pa njihovo definicijo pozna smesno malo ljudi. Da ne boste tavali v temi, smo za vas sestavili
slovaréek Zanrov z opisi.

TEMATICNO

*Bishounen - Lepotec Anime/manga v katerem ne mmjlaJ

*Yuri - Animeji/mange, ki predstavijajo homoseksugno razmerje

postavnih fantov. med dvema Bnskama.

*Mecha -Vsebuje robote oz. lemne okiepe, ki jih pilorajo ljudje. ]

vedh ensk in svojin ustev za katerokoli izamed njih nemore,

*Moe - Pomeni brstec ali gorez Mnenja, kaj natanko je moe, so § jasno izraziz (izkoriTha Situacijo). Reverse harem je podoben znr, le
zelo deljena, vendar gre v 0snovi za anime/ mango Z vsaj enim iziemno da statu spolazamenjana - glavni lik je ®nska, obkroenaz mokimi.
ljubkim likom, ki gledalca momo priviad tako s svojo zunanjostjo, kot
karakterjem.
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DRAGON BALL KAl

Zanr: akcija, komedija, borilne vescine,
super moci

Se [e spomnite majhnega delka po
imenu Goku?Opiljide eksevralananale
zaslone. Dragon Ball je ena izmed redkih
serij, ki je z Japonske prifla tudi na nare
slovenske zaslone. Tis[], ki ste [e spre-
mljali DBZ, boste opazli, da je DragonBall
Kai izemno podoben prej omenjeni seriji
oziroma boste na trenutke morda pomi-
slili, da gledate napa’no serijo. Vendar
brez skrbi, Dragon Ball Kai je proslavitev
[Tl obletnice celotne DB sage. Ustvar-
jalci so se odlorili, da bodo DBZ osveTili in
tokrat popolnoma sledili mangi (japonski
strip). Tako bo anime imel [le[1[TTIdelov,
narejen pa bo, seveda, v HD tehnologiji.
Popoln bonbonrek za vse dragon ball
obolevalce. -loveless
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EDEN OF THE EAST
Zanr: akcija, zarota, romantika

Saki Morimi se na maturantskem
izetu potepa po Ameriki. V skupinskem
nalrtu potovanja (al ni ogleda Bele hile,
ker pa si mlado dekle nadvse (eli videl]
sredille sveta, se odloli, da si bo Belo
hifo ogledala kar sama. Ko prispe pred
ograjeno poslopje, se (e znajde v telavah,
saj hore v vodnjak vreli kovanec — za
srel0. Na njeno srelo pa jo pred policisl’
reli neznan fan([; ki se pred njo in poli-
cisllznajde nag spiltolo v roki ...

Eden of the east je prav poseben
anime, ki zdrufuje akcijo, komedijo in
romanco. Ustvarjalci so se zelo potrudili
ustvarill kakovosten izdelek, kar doka-
zujeta odli'ha zaletna in konlha scena
(v anglelTini opening, ending). Vsekakor
anime, vreden vsake zapravljene minute.
-loveless
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FULLMETAL ALCHEMIST:
BROTHERHOOD

Zanr: akcija, drama, vojna, komedija

Brata Alphonse in Edward sta v otro-
[tvu izgubila mamo in jo kasneje posku-
sila priklica | nazaj v livljenje z alkimijo.
Poskus se je hudo ponesrelil; mlajli brat
Alphonse je izgubil celotno telo, Edward
pa nogo. Sednji je v brezupnem poskusu,
da bi preprefil bratovo popolno izginotje,
rtvoval Te svojo roko ter pritrdil bratovo
dufo na oklep. Svoje izgubljene ude je
nadomes(1 z [eleznimi deli ter se pridrulfil
vojski kot drfavni alkimist pod imenom
Fullmetal. Supaj z bratom, v [¢&lji, da bi
pridobila nazaj svoji telesi, ilTeta Kamen
modros(}, pri femer prideta navzkritako
zvojsko kot drugimi sovrarniki.

Fullmetal Alchemist: Brotherhood
ter originalni FMA ([11T) temeljita na
isl] predlogi, a zgodba pri prvem tele
veliko hitreje ter bolj sledi izvirni mangi.
-robertodono
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PANDORA HEARTS
Zanr: akcija, fantazija, komedija

Oz Bezarius je mladi plemil] ki na
svoj (11 rojstni dan nehote sproli skriv-
nostno prerokbo. Takoj za tem ga napa-
dejo zakrinkani neznanci. Pred smrtjo ga
reli skrivnostna B-Rabbit, a kljub temu se
najde v drugi dimenzji, kjer pristane v
zaporu Abyss. Tam ponovno srela svojo
refiteljico, ki mu zaupa, da je njeno pravo
ime Alice in sklene z njim pogodbo, saj
je zdrulitev s lovekom edini narin, da
se vrneta na Zemljo. Tam zdrulita mori
s skrivno organizacijo Pandora, ki se
ukvarja s preulevanjem ter bojem pro(]
Zlobnim bitjem. Skupaj odkrivajo drobce
Alicine izgubljene preteklos[Iter resnico o
Abyssu. -robertodono

Ry )
CROSS GAME

Zanr: Sport, drama

Zgodba se vril okoli na Japon-
skem zelo popularnega [porta — pri
nas pa precej zanemarjenega — base-
balla. Spoznamo mladega Koha, ki ne
kare veliko zanimanja za ta [port, a ga
prifhe igra’, da bi ustregel svoji prijate-
liici Wakabi. Njena velika elja je, da bi
ga videla skupaj s prijatelji igra’l v [halu
prvenstva. [al kmalu pride do nesrele, v
kateri dekle umre, to pa Koha zelo zazna-
muje. Nekaj let kasneje se kot metalec
skupaj z Wakabino sestro Aobo in prija-
teljem Nakanishijem pridruli [olski ekipi
v Lelji, da bi uresnilili Wakabine sanje.
-robertodono
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07-GHOST
Zanr: akcija, drama, fantazijski, vojna

Mladi Teito Klein je nekdanji suren;j,
ki obiskuje vojalko akademijo. Njegova
preteklost je zavita v skrivnost, saj je kot
otrok izgubil spomin. Kjub temu, da je
eden izmed najbolj’ih (tudentov, ga drugi
ponilujejo in se norlujejo iz njega. Edini,
ki mu vedno stoji ob strani, je njegov
prijatelj Mikage. Teitu se Tivljenje obrne
na glavo, ko dorivi preblisk iz preteklos!’
in napade morilca svojega oléeta. Prisi-
lien je zberallin zatele se v cerkev, kjer
mu ponudijo zalTito in pomol! Od tam
poskula relill svojega prijatelja, ki ga
je pus’l za seboj ter izvedel vell0 svoji
preteklosll. -robertodono

KONNICHIWA ANNE

Zanr: drama, druZinski

Mala Anne je e kot dojenrek izgu-
bila oba star(a in bila prisiljena Cive pri
rejnicki drufini. [al pa je ta drulina vse
prej kot dobra. Olim je pijanec, ki ves
denar porabi za pijaro, ter se vsak dan
znala nad drufino. Mareha skura drrarl
drulino skupaj in skrbe'zadom, aji poleg
mola skrbi delata tudi sinova. Zaradi
vsega tega svojo jezo stresa nad Anne in
jo ves [as sili delal’. Edina, ki Anne stoji
ob strani, je starejia hri Biza. Kljub vsem
telavam je vesela in prijazna, svoj pros
[as pa porablja za odkrivanje svoje prete-
klosl lin za pomol Idrugim.-robertodono
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SHANGRI-LA

Zanr: akcija, fantazijski

V blithji prihodnos’! zaradi global-
nega segrevanja pride do hude ekolo’ke
katastrofe. Glavno mesto Japonske —
Tokio, postane dlungla ter obmolje, kjer

ivijo reveli. Na drugi strani pa se privili-
girani in bogal | zate ejo v velikanski stolp
Atlas, ki stoji nad strupenim pragozdom.
Ti e dodatno slablajo pololaj revnega
prebivalstva z vojarkimi napadi. Naspro(’
jim stoji gverilska organizacija Metal Age,
katere pripadnica je tudi mlada Kuniko, ki
si [eli, da bi se lahko vsi preselili na Atlas.
-robertodono

Zanr: srednji vek, akcija, fantazija

Rhiannon je mlada hli poglavarja
majhnegagaelskegaplemenater potomka
zadnjega vilinskega kralja. Nekega velera
v njeno vas vdre svelenik z imperijsko
vojsko in jo ugrabi, saj bi z njenim rtvo-
vanjem lahko obudil demonskega kralja
Arawana. Medtem ostali vaiTani odkri-
jejo, kaj se je zgodilo, in se pod vodstvom
njenega brata Arturja odpravijo na rele-
valno akcijo. Arawana uspejo priklical, a
ta ubije svelenika in prizanese Rhiannon.
Dekle se odloli, da se bo z njim poro-
lilo, kar ga naredi za novega va'kega
poglavarja. Kljub zalethemu nezaupanju
ostalih zdrulijo moli v boju prol] veli-
kemu Bolanskemu imperiju.-robertodono
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Zanr: harem, parodija, komedija

V najnovejli sezoni Hayate no Gotoku
se Nagiin osebni strelaj Hayate soola z novimi
telavami, izkulhjami in tudi ljubezenskimi
spletkami. Razvajena bogata’ica Nagi je (e

vedno zaljubljena vanj, vendar ji nikakor ne
uspe te ljubezni izpovedal | na pravilen nalin.
Hayate pa je (& zmeraj obkrolen z mnogimi
ljubkimi deklel, ki do njega gojijo takino ali
drugal ho ljubezen, le da se on tega ne zaveda.
Le katero bo nakoncuizbral, € sploh?-djjuvan
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K-ON

Zanr: klubi, komedija, glasba, Solsko
Zivljenje

V poletni vrolini se nikomur ne ljubi
razmiflja’], zato so za poletni [as idealne
lahke, zabavne serije. V to skupino abso-
lutno spada tudi glasbeni anime K-ON, ki
vas bo hitro prevzel s svojo srikanostjo! V
animeju, ki nas navduluje zodlirho glasbo
in z zelo detajlno animacijo glasbenih
tehnik, se nam predstavijo [ dekleta;
Ritsu na bobnih, Mio na bas kitari,
Tsumugi na klaviaturah in Yui na kitari.
Njihova zgodba se prilhe, ko Ritsu, kot
predsednica ustanovi klub [lahkel[glasbe
in ko se kot zadnja, [etrta [lanica, pridruli
e Yui. Kvartet se pa [e na zaletku sooli
z ogromnim problemom, saj Yui nima
pojma o glasbi, kaj ele o igranju kitare.
Le kako bodo punce relile ta problem?
-loveless
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"TAYUTAMA - KISS ON MY DEITY

Zanr: harem, super moci, perverzno

tudent Yuuri Mito priklite staro-
davno boginjo Kikuramikami, potem ko
na Colskem dvorilTu odkrije skrivnostni
oltar. Pri tem ga unifi, kar sprofi prihod
Zlobnih porasl, imenovanih Tayutai.
Boginja v podobi male deklice z lisifjimi
ulesi in repom mu priskoli na pomor]
Yuuri jo sprejme v svojo hilo, jo poime-
nuje Mashiro in ji obljubi, da se bo porofil
z njo. Ker se Mashiro reli vkljufitl v
drurbo, se vpile v [olo, kjer pa je zaradi
njene zunanjos(] najprej ne sprejmejo.
Kasneje spoznajo svojo zmoto in se ji
pridrulijo v boju proll Zlobnim silam, ki
ogrolajo Zemljo.-robertodono

Zanr: Solsko Zivljenje, mahjong, kome-
dija

Na videz zelo obil ajno [olsko dekle Saki,
skriva eno ali dve skrivnos'| glede svojega
nalina igranja namizne igre mahjong. To
opazijo tudi [lani olskega kluba mahjonga,
katerim se zdi njen nalin igranja abnormalen.
Nihle ne zna pojasnil, kako Saki uspe igro
vedno zakljulil’ s tolno dolo’enim [tevilom
tolk. Ta nenavadna vrlina izvira iz njene prete-
klos'], ko je [e veliko igrala s svojimi starli.
[isto obilajna igra mahjonga tako kaj hitro
postane zadrenalinom nabito boji L e. -djjuvan

QUEEN'S BLADE

Zanr: akcija, fantazijski, ecchi

Queen's Blade je izrazito molki
anime in tega dejstva ni'l najmanj ne
skriva. Vsi glavni liki so [enskega spola
in golota je vseprisotna. Ne hecam se,
glavno gonilo tega animeja so seksi
renske, velike prsi in Ce velji kosi orofja.
Zgodba je preprosta; ez [Tri leta se bo
prifelo veliko tekmovanje, katerega
zmagovalec (opros_te, zmagovalka) bo
postal vladar vse delele. Spremljamo
posamezne bojevnice, ki se vsaka na svoj
nalin prebijajo do omenjenega tekmo-
vanja. To je to — zgodba sama nima
nikakr'ne zveznosl] ali zgodovinske skla-
dnosl. Kako naj si sicer razlagamo situa-
cijo, ko eno izmed bojevnic odplakne reka
iz [pi’no evropskega podnebja z zelenimi
gozdi'ki, v afri’ko puTavo (s pirami-
dami za namelek)? Zanimivo je tudi, da
v Queen's Blade hkral| sobivajo srednje-
velke bojevnice, tempeljske varuhinje,
ninje, slulabnice, angeli in mitolo!ka bitja
vseh vrst, [eprav nillslulajno ne palejo
skupaj v isto Casovno obdobje. Vsemu
navkljub nenavadno izstopa izredno lepa
glasbena podlaga, ki vskoTi v ravno pravih
trenutkih in presenel’] gledalca. Kar malo
hecno je, da so glasbi namenili toliko
pozornosll v primerjavi z vsemi ostalimi
povprelnimi aspek] animeja. Mogole
razZlog za nizko kvaliteto Ti v tem, da
so predloga za ta anime takoimenovane
“knjige igre — gamebook” (gotovo vsi
poznate serijo [asovni stroj, gre za isl]
princip). -Screw
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HANASAKERU SEISHOUNEN
Zanr: pustolovski, drama, romanca

Roman(ina drama Hanasakeru
Seishl nen spada pod t.i. bish(nen [anr,
ki je zelo priljubljen med japanskimi dekli-
nami. Zanj je namrel znalilno, daso molki
liki nekoliko idealizirani — imajo popolno
podobo, so [ustveni in razmifljajo bolj
po [ensko. Osnovna premisa se vri] okoli
mladega dekleta, ki slifi na ime Kajika.
Njen o’e, bogallposlovnel] ji nekega dne
postavi nenavaden ullmat: izbral ji bo
tri primerne molke, ona pa mora enega
izmed njih vze'lza mola. Seveda pa mora
prej ugotovil, katere izmed njih je njen
ole dejansko izbral, in jih lolill od [sCh,
ki [elijo pri”i samo do njenega denarja (in
hla’k). Na srefo je Kajika precej prebri-
sana in ne pada na [pi'he hollywoodske
fore, temvel hitro loli seme od plevela.
Kljub temu je prikazana dovolj realno,
sgj jo viasih le premagajo enska [ustva
in nagoni. Hanasakeru presenel| (e z
iZemno pisano barvno paleto in kvali-
tetno glasbeno podlago. Anime je sicer
narejen po mangi, ki je izhajalare v (T+h,
tako da je moll zasledi[l nekaj modnih
prijemov in idej iztedanjega obdobja, aje
zadeva dovolj modernizirana, da bo zado-
voljila tako sodobnega gledalca, kot retro
nostalgike. -Screw

VALKYRIA CHRONICLES
Zanr: akcija, vojna

Ta anime, narejen po zelo uspelni
in popularni igri za Playstal on [ (opis v
Jokerju [11), se odvija v alternalvnih
(Il lelh 11 stoletja v Evropi. Zaradi
pomembne in redke surovine ragnita,
se spreta velesili Atlantska federacija in
Vzhodnoevropski imperij. Sednji, v Celji
po pridobitvi rudnikov, napade nevtralno
drfavo Gallijo. Tukaj spoznamo mladega
biologa in sina legendarnega vojnega
heroja Welkina Guntherja, ter pripadnico
valke milice Alicio Melchiol], ki se znaj-
deta sredi vojalkega spopada. Pridrurita
se redni vojski, kier Welkinu dodelijo
poveljstvo nad vodom [} sestavljenim iz
zelo raznolikih posameznikov. Ali jim bo
kljub zaletnim nesporazumom s skupnimi
molmi uspelo premagal’ veliki Imperij?
-robertodono

HATSUKOI LIMITED

Zanr: komedija, ljubezenski trikotniki,
romanti¢no

Se bili (e kdaj zaljubljeni? Se si
kdaj [eleli pokuka' ' v svet nadobudnih
najstnic?

Anime govori o najstnicah in
njihovih vele-pomembnih problemih, ki
se kar vrs[jo eden za drugim. Najvelji
problemi med najveljimi pa so seveda
povezani z ljubeznijo. Arihara Ayumi ‘e
nekaj [asa sanjari 0 svojem princu na
belem konju in dogodek, ko ji njen princ
izpove ljubezen, je Ce verkrat dolivela—v
svojih sanjah. V resni’nosl]pa je situacija
malo druga’na, saj je deklici izpovedal
ljubezen "demon, rojen v [Tl stoletju’}
Zaitsu Misao. Prestralena in zmedena se
znajde v precepu. Le kaj bo naredila? Se
ga refila ali postala njegova punca?

Anime se [e posebej dotakne
kompleksnos! | vsakega lika posebej in
skrbno razvija zanimivo zgodbo. Ustvar-
jalci [e v prvem delu serije nakalejo, da
je Tivljenje najstnika vse prej kot lahko,
saj gredo stvari kaj hitro narobe. Torej, (e
so vam viell[olske romance, si le oglejte
Hatsukoi Limited.-loveless
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Nimeji kot medij in predmet
boevanja zahtevajo od ljubi-
telja ogromen Casovni vloZzek. Ko stopimo
v kinematografe, nas protokol po navadi
obvele, da se po kon¢anem ogledu filma
usedemo v najblifji gostinski lokal, da
se malce spocijemo od gibajocih slik in
posvetimo (as stvari, zaradi katere smo
sploh potrebovali izgovor, da smo [li v
kino []zaradi drulbe, seveda. Gede na
to, koliko animejev in mang nam ponuja
samo domaca internetna povezava, se ni
za cuditi, daljubitelji raje solirajo gledanje
in branje doti¢nih medijev. Vpreteklosti je
bilo [e posebej med Americani zelo popu-
larno stiskanje v majhnih sobicah pred
vedjimi televizijskimi zasloni, na katerih
so vrteli amaterske prevode animejev.
Ljubitelji niso niti imeli prave izbire, kako
bodo animeje gledali. Kaj takega je za
modernega ljubitelja skorajda nepredsta-
vljivo, a "e vedno je popolnomaizvedljivo,
stem da bi se morali malce bolj opirati na
dru’beno mrelo lokalnega ljubiteljstva.
Moderni ljubitelj ne vidi prave potrebe
po ulivanju animejev z ostalimi ljubi-
telji, zato lahko re¢emo, da je racunalnik

prevzel osrednjo vlogo pri tovrstnih
hobijih. Pojavlja se kot klju¢na vez pri
posredovanju naslovov do gledalcev oz
bralcev, pomemben je pri interakciji ljubi-
teljev prek interneta, saj so forumi, hitro
sporocanje in spletne socialne mrele
nadomestile pogovor na (tiri ali ve¢ oci.
Vedno bolj so tudi pomembne pri usklaje-
vanju ustvarjalskih projektov.
Akljubtemuljudje potrebujemo zrak
in potrebujemo drulbo enako mislecih,
zato prirejamo otakujske zabave, srecanja
in vecja zborovanja. A ta se od regije do
regije mocno razikujejo. V ZDA vedja
zborovanja klicejo konvencije, na njih pa
se zbirajo domaca animejska industrija,
da predstavi svoje izdelke, ustvarjalci iz
japonske animejske industrije, razli¢ni
glasbeni izvajalci, ki skrbijo za poz-
tivno vzdufje, predavatelji, cosplayerji
in seveda mnolice ljubiteljev animejev,
mang in japonske kulture. Organizatorji
najvecjega zborovanja na amerilkih tleh,
Anime Expo, so letos v [tirih dneh, kolikor
je zborovanje trajalo, nalteli preko
44 000 obiskovalcev. Vsaj julnoameri'ke
in evropske driave skulajo v veliki meri
imitirati amerilki nacin zborovanj, ¢esar
pa ne moremo trditi za mati¢no Japonsko.
Sika je na japonskih tleh bistveno
drugacna. Animejski in mangovski krorki
so v Dezeli vzhajajocega sonca prisotni na
vsaki osnovni, srednji in visoki roli. Tudi
odstotek ljubiteljev animejev je nekoliko
vecji, tako da se za prireditve manjlih
dru’benih dogodkov vedno kdo najde,
vecji dogodki pa namenjajo pozornost
predvsem ustvarjalcem. Teh dogodkov
se trume mnofic udelelujejo zaradi novih

izdelkov tako ljubiteljskega [doujin(’
ustvarjalskega ustroja kot tudi japonske
korporativne ustvarjalske veje. Japonska
zborovanja so na kratko povedano naku-
povalne prilonosti za ljudi, ki radi stojijo
v vrstah, da kupijo izdelke z omejenimi
izdajami neposredno od njihovih prilju-
bljenih ustvarjalcev.

Zdaj pa (e na domaca tla. Sovenci
nimamo masovnega interesa za kulturo
japonskih risank in stripov, a kljub temu
se manj’e tevilo glav vsako leto zbere
na e skorajda tradicionalnih novoletnih
zabavah, ki so jih razlicne skupnosti skoz
zadnjih osem let prirgjale v ljubljanski
Kiberpipi, letos pa se bo le-ta odvijala
19. decembra v Mladinskem centru
Jedro v Medvodah. Pravzaprav so novo-
letne zabave edina drulfabna stalnica
za domace ljubitelje azijskih medijev in
kulture. Manjri dogodki so v preteklosti
sicer pritegnili pozornost casopisnih in
televizijskih medijev, a na [alost njihova
omemba ni bila preve¢ odmevna. Tako
se je tudi na domacih tleh ljubiteljsko
[drulabnol livljenje ustalilo na spletnih
forumih in klepetalnicah.
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.... hadaljuje s svojo predstavitvijo [anrov za lalje iskanje pravega naslova za

vas. Tokrat se bomo spustili med [anre razdeljene po tematiki. Razdelili jih bomo v

12 [anrov: umetnost, polnoletnost, zarota, kuhanje, [cyberpunkl] vsakdanjo [ivljenje,

zakon in pravica, vojska, [ proxy battles!| [olsko [ivljenje, [port, tragedija, podzemilje.

Vsak tokratni [anr je lastna zbirka motivov s katerimi se protagonist animeja, mange sooc¢a

v zgodbi. Lahko bi jih razdelili na vec, a te so najbolj tipicne. Naj vam bo pot do [eljenega
animeja (e lalja. Ulivajte!

Miha Bokan

GLEDE NA TEMATIKO:

17 Umetnost [pri tem [anru je znacilno, da protagonist, obic¢ajno (e v zacetku dogajanja,
odkrije svoj talent, npr v risanju, oblikovanju obladil, kompozranju, dirigiranju, petju,
nastopu in potem na tem gradi, sam ali s prijatelji. Anime se nato osredotoca na njegovo
umetni’ko rast, vse dokler ne dolivi tistega [ prehoda na scenol'L

Naslovi: Nodame Cantabile, Millenium Actress, Honey & Qover ...

"1 Polnoletnost [ anr pri kateri se vrti okrog protagonistovega prehoda iz mladosti v odra-
slost. Da bi dosegli to viljo stopnjo zrelosti, se obicajno podajo v iskanje nekega cilja.
Postavijo si ovire, odgovornost, cilj se nekaj nauditi in ko bodo vse to prelli bodo nalli to
kar so iskali.

Naslovi: Qannad, Hajime no Ippo, Great Teacher Onizuka ...

"[] Zarota [lje [anr, ki izhaja iz t.i. zarotnega trilerja, ki je prodrl v svet predvsem z vojno
v Vietnamu in napadom na Kennedyija. Prodrl pa je tudi v svet animejev. Pri takih tipih
animejev se obicajno vrti okrog novinarjev ali amaterskih detektivov, ki nenamerno s
svojim brskanjem odkrijejo veliko zaroto in s tem sproTijo potek dogodkov ter raziskujejo
do konca.

Naslovi: The Legend of the Galactic Heroes, Code Geass, Monster ...

"] Kuhanje [Jeden od zanimivih Canrov, ki ga med resni¢nimi filmi skorajda ni. Ceprav je
redki tudi med animeji, a ima pod sabo nekaj znanih naslovov, katerih pa se pac¢ ne da
spregledati. Seveda na tem [anru temelji kuhanje razli¢nih jedi, kot tudi nacin, hitrost,
razlicna tekmovanja, seveda pa pod ta Zanr spada tudi peka.

Naslovi: Yakitate! Japan, Cooking Master Boy, Bartenderr ...

)1 [ Cyberpunk( iznanstveno fantasti¢en Zanr, katerega je v svet uvedel Bruce Bethke in to
potem, ko je svojo kratko zgodbo naslovil Cyberpunk, leta 1983. VV animejih je ta [anr zelo
pogost. Sam [cyberpunki[anr vsebuje razvito tehnologijo, predvsem informacijsko ter v
kibernetiki in je v zgodbah pogosto v paru s Ziomom ali velikimi spremembami v drulbeni
ureditvi. Tukaj se vse vrti predvsem okrog [hackerjevl] umetne inteligence in megakor-
poracij, saj tukaj ti dobijo svojo mo¢, vlogo ter povzrocajo konflikte.

Naslovi: Ghost in the Shell, Akira, Cowboy Bebop ...

) [ Vsakdanije livljenje [Ineobic¢ajno naslovljen [anr, a prav to se tudi dogaja v animeju. Prika-
zuje vsakdanjo [ivljenje protagonistov, pa naj je to otroka, [olarja, [tudenta ali delavca.
Taki animeji so predvsem zanimiv za spoznavanje japonske kulture, vsakdana ter obicajev.

Naslovi: Clannad, Aria the Origination, Mushishi ...




Zvezdnato nebo je udovito jn
pra‘ganetl]lva, e ga gledamo v pravem
vremenu in na pravi lokaciji. Z  ivijénjem
vV mestu ne vidimo nil | pe! lice pravega
zvezdnatega neba, kot ga lahko v krajih
brez svetiobnega onesna‘evanja | etudi
vam astronom1;a ni pila nikoli zanimiva,
lahko vseeno daste mo nost tej 12-epiz-
odm seriji, ki je prepletena s komi! nimi.
\do:ki\{ekc jami astronom )a’ln prisr: nimi
pn]alelidfml odnos{_‘,- ¢

,f V amg)e]ﬁ spremljamo olsko
“ivijenje nekaj dijakov, ki jih drui ista
stvar - gledanje zvezd. Saku Ooyag se
je v otro tvu odselil v drugo mesto in za
seboj pus | svoje prijatelje in zelo ener-
gl no l}ublteljlw astronomije Mihoshi

NN

Akeno. Fo ve e hsaponovncvmev

svoje rodno mesto in zalne hodi, " prvi

letnik tamkaj nje srednje ule. J epm dan
pa ga pre inejo/tudi slabi spomlnl saj se

'je spomnil na zelo po‘savna_hﬂlhosh{ Kot
bi ju zdrusila usoda, Saku na | oli zagleda

tude(eno ki g‘dﬁo} napade, naj se

pridru i r;endnu ‘Kiubu-_astronomije.

Ooymljew mirni dnew ab branju knjig so
my, te,

Na - prvi pogled obi ajna olska

romah | na zgodba dveh prijateljev. iz
‘Otro tva skriva e veliko vel - razkri-

vanje lepote gedanja v zvezde. Saku
Ooyagi je pravmprav knjlgo er “Ki ga
zvezde in odkrivanje lepote-le-teh spioh
ne zanu:nﬂa Mihnshl je bila ‘e v otro-
tvu_njegova pﬁjweljlca in ga je vedno
silifa k gledanju zveztl, ' eprav si on tega

4

||/ drugih po osebnos

ni ‘elel. Veaj takega otro tva se spomni
sedg, ko je v srednji | oli. Ampak v resnid
ima- popolnoma druga no predstavo in

‘fazmiiljanje o zvezdah, 'eprav sam bolj

sodi v K&K literarni klub. Podobe ozvezdij
ustvarjajo vsaka svojo zgodbo in od
vsakega posa'nemlka je odvisno, kak no
zgodbo sl "zami lja ob pogledu v svetlika-
jo! esepodnebje e ne bi bilo Mihoshi,

bi Ooyagi za vedno ostal knjigo er,

iZo’ en iz dru be, listo v svojem svetu
knjig. Seveda v seriji sre'amo e mnogo
radii nih likov, ki
\prispevajo k odli ni atmosferi “doga-
janja, medosebnm\odnosov in komi' nih
vio/kov. Tako |mamo~skodrano rdel elaso
Hime Makita, ki jo tLA(_iI prvotno astro-
nomija ne zanima, vendar se je zaljubila
v|Ooyagija in se zaradi ‘njegove bli ine
pridrul ila kiubu. Takeyasu Foma ima zelo




ibko telo, vendar je iemno pameten na
podro ju astronomije, kot tudi napovedo-
¢l vanja vremena. Masashi. Edogawa sode-

luje v dveh klubih, fotografskem in tudi
astronomskem. Je zelo prire  en  lan, s3j
obvlada fotogra jo in imajo zato v Kitibu
mo nost posne |odli ne'slike ve‘ernega
neba. Potem pa je tu | e Sayo Yara, ki-je
Mihishinaso olkain viklubu /e od nekdaj.
Njena dru ina vodi budis #ni tempelj.

Astronomija ni samo izgovor za
gledanje v-ozvezdje, @mpak tudi raz-
skovanje ozvezdij, ra unanje oddalje-
nos  _med njimi in koliko svetlobnega
onesna evanja povzro. amo ljudje. oz
celotno serijo se srelamo z mnogimi
3| Znanstvenimi termini, ki se uporabljajo v

astronomiji, tudi druga ‘naimena podob
ozvezdij. MVizualno. nam’ tudi pokaiejo,
katere zvezde predstavijajo katero mito-
lo' kebitjein kak na zgodba stoji za njimi.
Sre amo-se tudi Z obiskom planetarija,
katerega ni\ | v-Soveniji nimamo, je pa
zato v tehni nem muzeju na Hrva kem.
Planet arij sem obiskal tudi sam in lahko iz
izku enj povem o res izvrsthem ob utku,
ko vidi ozvezdje vpopolni postaviin kako
se leto premika ezno ni  &s.

Sora no Manimani'ni edini’ anime, ki
se vr! okoli 'olskega kluba. Je pa recimo
skoraj edini z astronomsko tema ko.

eprav <2 kaj podobnega te ko najde, so
recimo atrak wni tudi animeji zdruga no
tema ko klubov. Iportni, glasbeni,

animejski, mahjong, ahovski, nadnaravni
in mnogi drugi kiubi. Med bolj odmevnimi
animeji zadnjih let je bil The Melancholy
of Haruhi Suzumiya, v katerem malce
Zme ana punca Haruhi ustanovi klub, ki
se ukvarja z padnaravnimi pojavi. Vsaj
tako s lahko predstavijamo, glede na to,
da se v klub pridrul ljo-nenavadne oseb-
nos . Seveda se tega Haruhi ne zaveda.
Kar pa naredi serijo toliko bolj zabavno.
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Kaj bi vi naredili, ¢e bi se v valem mestu zgodil katastrofalen
potresin bi bili ve¢ dni odrezani od svojih najbli‘jih, med potjo do
doma pa bi se vam zgodile mnoge grozote? V koprodukciji BONESin
Kinema Qtrusje reliser Masaki Tachibana s [tudijami, mnogimi raziska-

vami ter intervjuji sestavil 11-delno serijo, ki napoveduje molen scenarij
najvecjega potresa v Tokiju v ¢asu naslednjih 30. let.

ZGODBA

Dan pred veliko katastrofo se
viivimo v Stiriclansko drulino Onosawa,
ki ima precej tipicne drulinske telave.
Oce in mati sta zaradi dela prezaposlena,
héerka Mirai in njen bratec pa sta v zelo
slabih odnosih. Ce posebej problemati¢na
je héerka v puberteti, ki ji gre ves svet
na [ivce. 'Naj se ves svet podre! [Ipravi,
ko se ravno ob obisku robotskega sejma
z bratcem zgodi usodni tokijski potres.
Sprva Mirai pomisli na najhuje, sgj je
bil ravno v tistem trenutku njen milajli
brat na stranis¢u v ogromni napol podrti
stavbi. In ¢eprav ji sprva ni bilo mar za
svet, mora zbrati pogum in resiti svojega
dragocenega bratca ...

O SERIJI

Tokyo Magnitude ni obic¢ajna zgod-
bica s sre¢nim koncem. Ceprav nam sprva
namignejo, da se na’im glavnim osebam,
ki jim skozi telko pot do doma sledimo, ne

B

bo zgodilo ni¢, nas avtorji krepko prese-
netijo. Skoraj vsaka epizoda skriva v sebi
nekaj krutih dogajanj, ki bolj Custvene
gledalce pripravijo do joka, tistim bolj
mocnim pa spravijo najmanj cmok v grlo.
Vrha zgodbe prakti¢no ne zaznamo, razen
¢e res pozorno opazujemo obnaranje
glavnih likov. Nekateri gledalci bodo
to dojeli prej, drugi morda dve epizodi
kasneje. Poleg vsega so zelo zanimive
tudi scene podiranja mesta Tokia; pada-
joci tokijski stolp, rurenje velikih mostov,
naselij ter izbruh velikih ognjenih zubljev.
Avtorji so za simulacije podiranja upora-
bili racunalniske modele in vse skupaj
integrirali s klasi¢no 2D animacijo. Ceprav
modeli podiranj izgledajo ¢udovito, so v
precej hjem nasprotju z gibi mimoidocih
ljudi. Precej moteci elementi, ki pa se jih
ne bi smelo gledati kot minus celotne
serije. Opazovanje razvoja likov skoz
serijo je eden izmed zelo pomembnih
stvari, ki jih je potrebno spremljati. Morda
bodo izku'nje glavnih likov tudi vam
pomagale pri tefkih trenutkih v Civljenju.

MNENJE

Serija je eden izmed naslovov, ki ga
enostavno nisem smel spregledati. Sprva
sem sovral il pubertetni‘ko 'frajlo’, ki je [e
od zacetka nakazovala svojo sebicnost,
arogantnost in egoizem. Ampak skoz
serijo prakticno tudi ona dobi nazaj, kar

BlallJuvan

ji pripada. (e proti koncu serije pa se nam
zacne smiliti. Tudi meni je bilo (e telko
pri srcu gledati zadnje epizode, ker niso
prav ni¢ nakazovale na srecen konec. Ali
je bila to pravi¢na kazen za njene karak-
terne napake? Katastrofa, ki je konec
koncev ponovno zdrufila popolnoma
razbito drufino. Pa vendar, za kakiho
ceno? Tokio Magnitude 8.0 prikale te'ko
pot treh oseb, ki so le pljunek v morje
ostalih nekaj milijonov s podobnimi
izkulhjami. Za pribolj’ek je serija dobila
tudi slovenske ljubiteljske prevode, pri
tem pa so bili pridni pri S-Subs skupini
(pogooglajte).
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Imeni Hayao Miyazaki in Studio
CGhibli sta sinonim, da bo CIm gotov
uspeh. Nill drugare ni pri tem zgodo-
vinsko-fantazjskem spektakiu Mononke
Hime. Glavno sporolilo [Ima je kljub
temu, da je star (e 12 let, tudi danes e
kako aktualno. Koliko bo narava oziroma
Zemlja (e zdrala in kak'ne bodo posle-
dice nalih dejanj? Na to nas na svoj
mojstrski nalin hole opozori[] eden
najveljih japonskih in svetovnih refli-
serjev vseh rlasov. Ta njegov izZiemno
uspelen anime precej spominja na (e
eno njegovo starejlo klasiko Nausicall of
the Valley of the Wind, ki se ravno tako
ukvarja s podobnim problemomin jo tudi
priporolam v ogled.

V tem celovelercu nam je pred-
stavljen boj ljudi z naravo, v katerega se
vkljuri mlad, pogumen in srien princ Ashi-
taka. Ta v spopadu z demonskim merja-
scem, ki napade njegovo vas, dobi smrto-
nosno infekcijo, zaradi katere se poda na
iskanje jelenu podobnega boga Shishiga-
mija, da bi ga ozdravil. Na svoji po’ pride
v rudarsko naselje, kjer na veliko izkori-
[Tajo in unifujejo naravne vire. Tam vidi
volTjega boga Mora, ki skupaj z dekletom
San (tej zaradi sposobnos| komuniciranja
z bogovi Narave pravijo tudi princesa
Mononoke) napadeta naselje v [elji po
malTevanju zaradi vsega gorja, ki so ga
ljudje povzrolili gozdu in Tlivalim. Ashi-
taka si (eli, da bi ljudje in Narava [iveli
v skupnem miru, zato poskula s svojimi
dejanji preprilalllastnico [elezarne gospo
Bboshi in San, da je boj nesmiseln. Poleg

(S

tega se vme a (e dr.ava, ki ho e pokon-
[al] boga Shishigamija in vname se bitka
med ljudmi in bogovi Narave, ki bo odlo-
rala o prihodnos’ sveta.

Odnos med glavnima likoma je
zapleten, saj na zaletku San in Ashitaka
stojita vsak na svojem bregu. Sednji
postane nekak’en most med ljudmi in
naravo in ju na koncu uspe tudi povezall
Uspe mu tudi spremeni Sanin pogled na
ljudi. Iz zaletnega nezaupanja med njima
se postopoma razvije naklonjenost, ki na
koncu preraste v ljubezen. Poleg njiju so
tukaj (e [livali, ki jih vodi relja po malTe-
vanju in prelivetju ter ljudje, ki sicer niso
hudobni, a jih pri njihovih dejanjih vodi
pohlep.

FIm je namenjen gledalcem vseh
staros!, a mlaj[i verjetno njegove poante
ne bodo razumeli. Gavno sporolilo [Ima
je narava in [lovekov unifujol] poseg
vanjo. Ne morem mimo dejstva, da je
bil istega leta, kot je nastal [Im (1997),
podpisan tudi protokol v Kyotu, ki naj bi
privedel do zmanjlanja emisij in toplo-
grednih plinov v ozralje. Do danes ga je
rallcirala [e velina drfav, edina izZiema
ostajajo ZDA. Film je gotovo svojevrstno
reliserjevo sporolilo gledalcem in svetu,
da se bo narava prej ali slej ma‘Tevala
[loveku, e ta ne bo korenito spremenil
svojega pogleda in odnosa do nje. V [imu
so glede izkori(Tanja narave prikazani
trije pogledi. Velini ljudi z gospo Bboshi
na [elu narava prinala dobilek in mol]
zato se ji niso pripravljeni odpoveda’ .
Na drugi strani je San z volkovi in ostalimi

_ivalmi, ki se na agresiven na in borijo za
njeno ohranitev, a pri tem niso usperni.
Tretji pogled zastopa Ashitaka, individua-
list, ki nekako pomaga obema stranema
in ju hole preprifa’, da bo bojevanje
prineslo samo e velgorja. Klub njegovim
naporom so ljudje prevellpohlepni, tako
da njihovo razmilljanje spremeni [ele
katastrofa, ki jim pokale, da je [ivljenje v
solitju znaravo molno.

Ogled [1ma svetujem vsem ljubite-
ljem animejev, ne glede nastarost. Upam,
da bodo pri gledanju pritli do spoznanja,
da je svet, v katerem [livimo, le en sam
in da vsak lahko stori kaj, da se kot tak
ohrani tako za nas, kot za naslednje
rodove. Tudi z majhnimi dejanji lahko
vsak veliko pripomore in postane [ junak
kot Ashitaka. Na koncu bi priporolil ogled
e ostalih Gniblijevih klasik, kot na primer
tragitni Grave of the Frelies, naravo-
varstveni Nausicall of the Valley of the
Wind ter fantazjske, kot so My neighbour
Totoro, Sirited Away (oskar za najboljli
animirani [Im 2001) in Howl's Moving
Castle.
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Anime po vizualnem roemanu,
enem najlepsih in najbolj custvenih
del iz deZele vzhajajocega sonca. Ne
manjka mu niti komicnih vlozkov,
Zivljenjskih prigod, Solskih dogodi-
vscin, toplih prijateljskih vezi in Se
mnogih drugih sestavin, ki sesta-
vljajo obicajno, vendar tudi teZko
Zivljenje.

Qannad franliza izhaja iz nam
precej neznane industrije ralunalnilkih
in konzolnih iger — vizualnih romanov.
To je vrsta iger oziroma vrsta pripove-
dovanja zgodbe, kjer potek dogajanja
nadzira uporabnik sam. Obilajno le s
preprosto, vendar kljurho izbiro nasle-
dnjih korakov glavnega protagonista v
igri. e je bila njegova izbira pravilna, se
izkar'e [ele kasneje, skozi zgodbo. Tako
je zgodba za Aannad anime prilla ravno
iz istoimenskega vizualnega romana, za
katerega so bili zadol’eni razvijalci Key.
Ena bolj’ih lastnos! vizualnega romana
je ravno v tem, da zgodbo vodi gledalec/
uporabnik. Stem sam vpliva na srelen ali
[alosten konec, medtem ko pri animeju
ostane potek zgodbe na plelih scena-
rista in reliserja, ki se morata sama
odlolil! glede zakljulka. Osebno nisem
preigral vizualnega romana, saj nisem
bister v japon!Tini, kot tudi nisem ljubitelj
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enja mi ke, da dobim neko zgodbo
ven. Bolj sem vesel, [e me preseneljo s
povzetkom ali lastno zgodbo, ki jo lahko
vsak teden gledam dellek za dellkom.
Kljub temu pa je za moj okus Gannad
odlitha zgodba. Vizualni roman gor ali
dol — animatorji vejo, kaj je dobro za srce
ljubiteljev animejev. Po originalnem vizu-
alnem romanu so nastale (e druge vrste
priredb, zasledimo lahko lahki roman,
mango in tudi animejski celovelerni  Im.

CLANNAD

Zgodba se vri]okoli dijaka tretjega
letnika, po imenu Tomoya Okazaki.
Tomoya ne mara svojega livljenja, saj
mu je v mladosl’ umrla ma’], njegov o' &
pa se je zaradi [alos[] podvrgel omami
alkohola. Tako je bil velkrat tudi nasilen,
v enem izmed izpadov je enkrat nena-
merno Tomoyu za vedno po kodoval
ramo in tako ni vell mogel trenira
kolarke. Zle sta se zelo odda-
ljila, Tomoya je sovralil oleta
in svoje zanikrno Tivljenje,
v [oli pa je bil znan kot velik
razgrajal’l

Vse pa se zalhe obraa
drugale, ko prvi dan tretjega letnika
na pol] v [olo nalel

na zelo ho in #/

"
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Dekle 5t O
sajsejep B sama s sebo)
Zelo uden ala pogum. To
jo ogovori i i, da nadaljujeta
pot v folo, medtem paizve, da je Nagisa
zaradi predolge odsotnosl] padla letnik
in ga sedaj ponavlja. Njena velika [elja je
vzpostavill dramski krolek. Iz neznanih
razlogov se ji Tomoya odloli pri tem
pomagall. V zelo nenavadnih okoli(Tinah
Tomoya nale nave
zanimivih  likov,

katerim brez
pomislekov
pomaga.
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seln, je treba omeniZ nekaj stvari, ki so
zelo pomembne v vizualnem romanu,
saj so odvisne & od prej omenjene inte-
rakdje gledalca. V animeju se premalo
poudari bistvo Tomoyevih._ dobrih del,

ki jih naredi v prvi ser annad. e na
hitro povzamemo roman, mora Tomoya

zaradi lastne sre’e v Tvljenju zbra osem

svetledh krogel, Cesar pa se on,
ne zaveda. To so povsem metaforih
krode in ne“predstavijalo neke fanta
Zjske * ydbe, kjer protagonist ZiTho

" Zbira material. Gre pravzaprav za Osto
Ovijenjsko metaforo, kjer dobra dela
obrodijo dobre sadove, njegova dobra
dela pa bodo v prihodnosZ kijuZdo njego-
vega srelhega dvljenja. Zato se v animeju
veliko sreflje zneznanimi liki in njihovimi
teCavami, katerim iz dobre volje pomaga.
Seveda je rdea nit zgodbe ravno Nagisa
in njen dramski kro &k, vendar so tu tudi
te stranske zgodbe bistven del, ki potem
peljejo v novo zgodbo, in to je Aannad
AZer Sory.

§€set let od zadnjih dogodkov, ko
moyaavi's svojo 2no in prizakuje-défa 3.
Ob porodu mu &na tragi
pade v hudo depresijo. ;
teZavami, kot se je njegov oTe.Zapade Vv alkohol
in asocialne dvijenje. Fo zaslugi :eninih*:av
pride Kk sebi in zahe dved’
av je zamudil velik del

glede na tragimo 2nino smrt dvi shi®rko prav
lepoin sreno dvljenje. Toda kot bi biloto mesto
zakleto, so tudi njuni sreni dnevi 2eC

Tukaj pa se zgodi velik precbrat in poka®
celotno zgodbo od prve serije do sedaj, kot nekaj
res unikatnega. \sa njegova dela v prvi seriji se
sedaj unovjo in dogajanje zgodbe se premakne
vdrug s




Tomoya Okazaki

“e damo na stran njegovo zelo nesreho
ivljenje in preteklo nespodobno obnaranje, je
Tomoya kljub temu en velik zabavljal] ki te v
mnogih situacijah spravi v smeh. Celoten anime
po njegovi zaslugi izpade bolj pozi~vno, zato ni
nekega strahu, da bi gledalec po koncu naredil
samomor, ker je videl prevell depresivnih
prizorov. Nasprotno, Tomoya zelo skrbno
skriva svoje telave in nikomur ne privolTi
trpljenja, ki ga je prelivel on, zato je v okolici
prijateljev resen, vendar zabaven. Sem pa tja
vr e kak no sarkas! | ho izavo, spomni se veliko
"hecev" in se na nelaljiv nalin norluje naralun
nekaterih prijateljev. Njegova svetla zvezda, ki ga
dr i pokonci, je ravno Nagisa.

MNENJE

Ne morem izrazi[]zadovoljstva, ki sem ga dolivel
med tem animejem. Vse te telke trenutke, ki sem jih lahko resnifho
prejokal zvelikim rob’kom, se nasmejal ob srelhih in se ob napeh
molho dr’al stola. Res globoka zgodba, pravi [ivljenjski roman, ki
te priklene na stol in 7 da vedel], da [ivljenje ni vedno tako poz-
[vno, kot ga v mnogih [Imih/ serijah prikazujejo. Pokale [Iresnico.
Od istega studia vizualnih romanov sem videl tudi animejsko
priredbo Kanon, kjer je [fanr malenkost bolj fantazijski, vendar tudi
velikokrat zelo dramarlen. Zelo omembe vredno delo je tudi Air,
kier pa mi gre (e ob pisanju tega naslova na jok. Veliki ljubitelji
roman_lno-drama_nih del bodo nadvse navduleni nad temi
tremi naslovi, saj vsebujejo res globoke emocionalne prvine, ki [
v ol eh privabijo solze [e dolgo po ogledu. Obludovanja vredno.
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Priporocila bralcev

Naslov: Spiral: Suiri no Kizuna ™
Zanr(i): Drama, triller, psiholo ki, shounen

Siral pripoveduje o de' ku Ayumu, ki |ivi in skrbi za Madoko, | eno svojega starej ega brata.
Ta je namre! /izginil ravno po telefonskem klicu, v katerem je povedal le, da bo odkril resnico o
| Blade Childrens | A mirno ' ivijenje po izginotju brata, kmalu prelomi smrt dekleta, glavni
osumljenec pa postane Ayumu. Sednji, kot brat slavnega detek va, za ne raziskova nenavadno
smrt na svojo lastno pest, vendar sere itev tega primera izka e ele zaza etek spirale incidentov,
povezanih sprekletstvom | Blade Childrens: . Prii nesekrutain krvavaigra  aha, v kateri so vsi igralci
samo | gure, ki jih premika veleum. Se bo Ayumu uspel osvobodi' 'svoje vioge kot lutka, ujeta pod
nadzorom tega mojstra spletk? In ali je sposoben zmaga v dirki s asom, ki ima lahko za posledico
samo dva mo! na izida: razkritje misterija ali smrt ? -jackgs
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Naslov: I-?eezing
Zanr(i): drama, akcija, ecchi, znanstvenafantas ka

Bitja z druge dimenzije ogro' ajo ' love tvo in da bi jih ustavili, so ljudje ustanovili akade-
mijo, imenovano Gene: cs, kjer se mladi u' ijo spopada 1z njimi. Kazuya Aci se je odlo! il vpisa v
to 1 olo, zaradi obljube svoji sestri, ene najmo nej ih, a al v boju preminulih bojevnic. Ker misli,
da je njegova sestra, objame prvo osebo, ki si to najman] ' eli; po | oli dobro znano | Nedotakljivo
Kraljico! | Satellizer B Bridge e, katere serija znagse ni kon/ aa e od trenutka, ko je stopilana

olskatla... dokler ni pri el on. -Tabura

sl

Naslov: Mx0
Zanr(i): komedija, ge Kljivo, romanca, shounen, nadnaravno, 'olsko | ivijenje

Zgodba sepri' ne na izpitu za Seinagi High, kjer je Kuzumi Taiga ravno vpra an, kg bi naredil,
‘e bi lahko uporablja magijo. Seveda nekoliko zmeden kot izjasnega ustreli, da bi zavzel svet,
nakar se mu ena izmed kandidatk v sobi za ne smeja . Na izpitu pade, za kar krivi nesramno |
deklino, zato se nekaj mesecev kasneje odlo i, da jo gre obiskat na Seinagi High, kar pa se ne
izte e dobro, saj ga eden od u iteljev zamenja za dijaka prvega letnika, ki zaliva . Povle e ga
skoz magi' no obrambo, ki je Kazumi prej ni opazil, kar ni' ini ' udno, saj o magiji nima pojma, to

paje |olazamage. -Tabura
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Fortified school je dokaj stara
manga, a Se vedno aktualna in defi-
nitivno vredna omembe. Njeni liki
in zasnova nas popeljejo v priho-
dnost, ampak ne v tisto post-apoka-
lipticno, kot bi morda pric¢akovali.
Njena primarna tematika je nasilje
in korupcija tistih, ki so na oblasti.
Manga ne govori o politikih (¢eprav
so omenjeni), ampak o dekanu
Masamitsu Kuonjiju in njegovem
pohlepnem cilju . Kar naredi mango
posebno je dejstvo, da imajo v vseh
sedmih delih pomembno vlogo prav
vsi Studentje, ki so Zrtve nasilja in ne
en sam posameznik. Na zacetku je
prikazanega veliko nasilja, ki pa se
s€asoma prelevi v tematiko genet-
skih sprememb in vojaskih akcij.
Delo samo po sebi malo spominja
na film Marka L. Lesterja »Class of
1999¢«.
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ZGODBA:

V lasu tretjega [solletja se na
Japonskem razmahne nasilie med
mladimi. Ministrstvo za rolstvo sklene,
da za urence, ki krlijo pravila, odpre
posebno [olo . V ta namen japonska
vlada med provincama Yamashi in Nama-
gano zgradi [olo Kyokujito, ki jo [tuden(’
poimenoujejo Yosa Gakuen, kar dobe-
sedno pomeni [Tola trdnjava’. Ta nima
izhoda, saj je obdana s pragozdom, v
katerem T[ivijo nevarne in predvsem
lalne [ivali. Bolj kot socialna ustanova, je
trdnjava za ulence pravi pekel in nolha
mora. Ulenci so redno izpostavljeni
mulenju - tako [Zilhemu, kot psihi’2
nemu. Nasilje je edini zakon in le najmo’2
nejli lahko prelivijo. Na vrhu vsega stoji
Masamitsu Kuoniji, biv(i znanstvenik. Ker
mu je vlada v preteklos'| onemogolila
eksperimente, se je odlolil, da prevzame

odgovornost dekana. Za to odlolitvijo se
seveda skriva temalen mol v. Na ta nalin
namrel Ine dobi le pros_h rok za nadalje-
vanje svojih sprevrienih testov, ampak
tudi preizkusne zaj ke. Seveda so v vliogo
puhorepih Tivalic postavljeni ‘tuden(]in
profesorji.




Zgodba se prilne, ko v [olo pripeljejo
tri delke, med katerimi je eden oble’en v
prisilni jopil; obdan z verigami. Njegovo
ime je Mei Mato in takoj lahko sklepamo,
da bo fant predstavljal kljulni karakter v
mangi. Xupaj znjim se pojavitadrugadva
lika. Gentaro Masuda - hazarder in ltsuki
Takiza. Kaj hitro postanejo nerazdrurljivi
prijatelji, hkra'l pa glavne tar’e [olskega
sistema. e takoj na zaretku se znajdejo
pred te’kimi in skorajda nemogolimi
preizkunjam, ki pa jih le e bolj zdrurijo.
Njihov cilj je, refill se iz krempljev usta-
nove, a kaj hitro pridejo do spoznanja, da
to ne bo lahka naloga. Uritelji, ki viadajo
na [oli so resda na prvi pogled normalni
ljudje, v sebi pa imajo pravzaprav nadna-
ravho moll Seveda tukaj ne govorimo o
bitjih zdrugega planeta. Srivnost se, kot
smo [e omenili, skriva v hobiju dekana,
ki se [e vrsto let poigrava z DNK zasnovo
ljudi.

AOLPA

Zgodba se z vsakim prizorom bolj
zapleta in temu primerno se stopnjuje
tudi napetost. Kjub temu, da ima le
sedem [tevilk, se poglobi tako v dejanja,
kot v psihololko stanje junakov. Prese-
nelenj tukaj zares ne manjka. lzve se, da
je Itsuki v resnici dekle, ki je pod krinko
prifla raziskall smrt njenega brata Kazu-
mija Takizawo. Ta je bil namrepo krivem
obtoren in pripeljan v trdnjavol] nekaj
dni zatem pa ngj bi storil samomor. Dobi(]
vellinformacij o njegovi smr(, bo zanjo
pravi izzv, saj je ta velika tabu tema. Prav
tako pridemo do [okantnega spoznanja o
Mei Matu. Poleg tega, da je glavna tarfa
dekana, ima skrivnostno preteklost -
njegovo telo je drugalho, saj se mu rane
celijo povsem samodejno.

Manga, na [alost, kljub svoji inova-
“vnosLlin originalnos[ni dosegla uspeha,
ki si ga gotovo zasluli. Razlog je predvsem
ta, da ni bila zadostno oglalevana in je
zaradi tega veliko ljudi sploh ne pozna.

11N

NEKAJ O AVTORJU:

Takeshi Narumi (pisec): Na japon-
skem ima nizko prepoznavnost, zaradi
tega tudi nimamo informacij o njegovem
Tivljenju.

Shinichi Hiromoto (risar): Rojen
je bil 4. Jnuarja, 1966 v mestu Kuma-
moto (Kyushu). Njegova prepoznavnost
je narasla, ko je dobil nagrado [aso-
pisa [Morningl| za najboljlega slikarja.
Oboluje hard rock glasbo (Smashing
Pumpkin, Marilyn Manson,..), Go Nagai
mange (Coldrake, Mazinga, Devilman),
malke in [Sar Warsl.

Dela v Tokyu in je polek ForTed
School izdal (e Sngle AcCon Army (1992),
Benkei (1993), Violent Runner Vibrator
(Wani Magazinesha, 1997), Sar Wars -
Return of the Jedi (Media Works, 1998),
Neo Devilman - Damned (Kodansha,
1999), Sex Machine (Enterbrain, 2000),
Sone (Kodansha, 2001) in Hells Angels
(Shueisha, 2003).

Prepoznaven je po igranju s svetlo-
temnimi toni, njegovi liki niso dopolnjeni z
detajli, pomembni so mu predvsem izraz
na obrazu. Veliko se posvela ozadju, ki
naredi mo_Lan vLs na bralca, s kontrasLlin
detajli kot so gral 1}, kri, podr(jein sence.

SI oChan
> otON

EﬂﬂﬁmmoMEWQEJ



25

Ena izmed najbolj vrocih tem
animejev ter mang je, seveda,
ljubezen.

Ljubezen ne pozna meja. In viasih
je tako molna, da nas pripravi do tega,
da polnemo kakne zelo vznemirljive,
divje, nore in preprosto butaste reli. Le
zakaj, [ e ne izljubezni, bi se nekdo naulil
plesa’, hkral nabavil drago verilico za
ljubo osebo in se preselil na drugo stran
oceana ter se nato e pretvarjal, da je
oseba nasprotnega spola. Kot se mogore
‘udno dlifi, je slednje bistvo zgodbe
Hana-kimi, katere avtor je Nakajo Hisaya,
ki bi ga po tem, ko sem konno prebral
to [udo, najraje krepko mahnil. Veliko
mang vsebuje nek globlji pomen, a (e ga
boste iskali v Hana-kimi, boste samo izgu-
bljali [as. lzvirni japonski naslov je Hana-
zakari no Kimitachi e, kar pomeni [Zate,
v popolnem razcvetull A ker si nolem
Zlomil jezika med izgovorjavo in (e [esa
drugega, medtem ko razmilljam o svoji
usmerjenos. | med branjem, bom raje
uporabljal kar okraj ano razilico naslova.

Sl EHER o Ve 7

Zgodba govori o dekletu Mizuki
Ashiya, ki je pol japonskega in pol ameri-
'kega rodu. Odseli se na Japonsko, ker
ho’e obiskovall isto [olo kot njen idol
Sano lzumi. Trik tukaj je, da Sano obiskuje
fantovsko [olo. Mizuki, ker je dekle, si
zato postrie lase ter se pretvarja, da
je molki. Oritno je, da nihle ne preveri
njenih podatkov ali dokumentov, ker
potem ne bi imeli scenarija za nadaljni
zaplet.

Kakor koli Te, manga se za'he s
prizorom, v katerem si Mizuki strire lase
in da bi bilo povsem jasno, da je dekle, je
oblelena le v spodnje perilo. Tukaj bi se
osredotolil na njeno ime, MIZUKI. To je
namrelIna Japonskem ime za oba spola,
kar je sre[ho nakljulje, saj bi bilo pretvar-
janje za mo’kega, z renskim imenom,
malenkost bolj komplicirano.

e prvi dan na novi [oli Mizuki
zamuja k pouku in ne traja dolgo, ko
se zale[] v svojega idola, dobesedno.
Medtem je skoraj vsak tretji fant ‘e
ugotovil, da je zelo podobna punci in da
je vredu, (e se dotakne njenega prsnega
ko'a, saj je vendarle molki. Po tem, ko
jo Sano zavrne, Mizuki spozna Nakatsuja

\ = &
Shuichija, kateremu se zdi zanimiva, ker je
tako [udna. Sednji naj bi bil tretja glavna
oseba, vendar nikoli ne naredi prav veliko.
Ko se spoznata, odideta do [tudent-
skih domov, in, kak(ha srela, Mizuki je
v isl] sobi kakor Sano. Tega sploh nismo
pritakovali, kajneda? Mizuki se ponovno
posku'a pribliral]Sanu in ugotovi, da je v
resnici opusl | atlel ko.

Nekoliko kasneje pri igri nogometa,
Mizuki pade v nezavest, ker jo Shuichi
pomotoma s komolcem udari v glavo.
Sano jo hitro pobere ter jo odnese do
[olskega zdravnika, vmes pa ugotovi, da
je zares [enska, saj se dotakne njenih prsi.
To skrivnost se odlo’i obdrar zase. [olski
zdravnik Umeda pove Sanu in Shuichiju,
dabo znjovsevreduin potrebuje le nekaj
politka. Ko pa oba odideta, jo Umeda
po’teno olteje in vprala, kaj dekle polhe
v [0li za fante. Tako je skrivnost razkrita
(e v prvem poglavju.

Nato se Sano brez razloga vrne v
sobo, tako da se Mizuki izogne nadalj-
nemu pogovoru. Do konca prvega
poglavja je Mizuki nenehno v skrbeh,
da jo bodo izkljulili iz [ole in tako ne bo
mogla izpolni'! svojih sanj, ki so zaen-
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krat propadle. S'asoma se Mizuki vrne v
ambulanto in pove Umedi, da bo ostala
na [oli in bila s Sanom ne glede na to,
kaj se bo zgodilo. Umeda se odlori, da jo
bo pusil na miru, kaj’l njena odlolitev
je trdna in je zato ne misli preprifevarl
Seveda je Mizuki hvalena, vendar jo
bega, kako je lahko izvedel za njen spol
[ez njeno preobleko. Seveda je doktor in
listo mogo’e je, daima strokovno znanje
o [lovelki anatomiji, kajne? Napa no.
Njegov odgovor je: [Zato, ker sem gejL
Kaj ima bilIgej in ugotavljanje spola zveze
zvsem skupaj?

Pojdimo nazaj k Umedi, saj je zelo
zanimiv karakter. Mizuki se velikokrat
obrne k njemu po nasvete. Ima celo
nelaka zimenom Nanba Minami, ki prav
tako stanuje v istem domu kot Mizuki.
Nanba je zelo direktna oseba, tako kot
njegov stric, in velikokrat sluli kot stare-
fina vsem ostalim, saj je leto starejri.
Nekje vmes je tudi poglavje, ki razkriva
njegovo preteklost do takrat, ko je bil v
srednji [oli. Zaljubil se je v svojo profeso-
rico, ki je njegovo ljubezen zaluda celo
sprejela (ne bom omenjal, kolikokrat se je
to zgodilo v drugih zgodbah, le da je bila
oseba zavrnjena). In prav tako presenel’
prizor, ko se sredi ulilnice slefetain ... saj
veste, kaj sledi. Takrat je bil Nanba star
priblitho 14 let, uliteljica pa je obisko-
valadrugi letnik univerze, kar bi pomenilo
19 ali 20 let. [eprav se zgodba odvija na
Japonskem, kjer imajo okrog tega neko-
liko fudne zakone (glede na posamezno
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okrolje), zadeva kljub temu ni najbolj
roman’ ha, ampak rahlo srhljiva.

Eden mojih najljublih karakterjev je
Kamashima Taiki, ki je Nakatsujev sosta-
novalec. NajljubTi zato, ker je tako abnor-
malen. V primerjavi z drugimi ima EP,
kar pomeni sposobnost videnja aur in
duhov, poleg tega je zelo zrel, saj se spri-
jazni zvsakrino dramo, ki se dogaja okrog
njega, in se nikoli ne pritolfuje. Tako tudi
na koncu poglavja Kamashima pove, da
je vedel, da je Mizuki punca, saj je videl
njeno auro, ampak tega ni hotel nikomur
poveda’], ker se mu je zdelo, da se nima
kaj vmelaval .

Med poletjem si vsi odlolijo najl
honorarno slulbo. Mizukin sodelavec, ki
jo sumi, da je dekle, ima [udne nalrte.
In, ko [e mislite, da se kaj takega ne more
zgodil[, se res zgodi. Ko je prepri‘an, da
je dekle, jo ugrabi in zaklene v svoj avto
ter jo iz [preprostega razlogal’ poskura
posiliTt ker je renska. In, kot skoragj v
vseh takih situacijah, se takrat prika’e
Sano, ki molkega odrine stran, in jo refi.
Mizuki seveda pade v nezavest, Sano pa
jo poljubi.

Preprosto prevelJdrame? Da.

Mizuki misli, da so to sanje? Da.

Svari se vrnejo na stara pota? No,
vsaj do zaletka drugega letnika, ko se
zalne [olski fes'val, kjer se Mizukijin
razred odloli, da se vsi oblelejo v [enske.
Tolno, cela [ola, vel kot sto molkih oble-
lenih v [enske. Eden od njih ima celo
umetne prsi. Sasoma Mizuki ponovno
ugrabijo neki fantje. Da bi se preprilali,
da nikomur ne bo povedala, jo za'nejo
slari’], dabi jo slikali zaizsiljevanje.

Kdo sploh tako razmitlja? In od tukaj
gre vse skupaj samo e navzdol. (e ste (e
zmenoj, berite naprej.

Potem, ko se nekajkrat ponovijo
bizarne situacije, se prifhejo (e bolj radi-
kalne. Sano ponesreli pride v kopalnico,
medtem ko se Mizuki tulira, skupaj spita
v is[] postelji in Mizuki se celo spotakne
v kopali[Tu ter prile[] v Sana. Po vsemu
tem ji ne pade na pamet, da bi do zdaj
mogole e vedel, da je dekle. Preprosto
se [e vedno pretvarja, da je molki.

Tukaj se spet pojavijo [pilni
problemi. [oli samo za fante in samo za
punce organizirata skupen ples in ker je
vel | fantov kot je punc, se mora nekaj

fantov obleli v [enske. S¢ ne bi mogli
namesto tega preprosto izmenjaval” med
plesom? Mizuki se ponudi kot ena izmed
“deklet] Ceprav ji to potencialno prinese
e vellsumnilavih pogledov, ampak tako
palje. In [e nastane prvi problem. Obleka,
ki naj bi jo nosila, ne zakriva telovnika,
s katerim skriva svoje prsi, toda tudi ta
terava je kratkega veka, saj bodo vsi, ki se
bodo pretvarjali za [enske, morali nosil’
nedrlek ter umetne prsi. Tukaj avtor malo
zmedeno predstavi [olo kot neke vrste
zapor.

Zadnji del poglavja se ne zalhe s
Sanom ter Mizuki, pal jpaz Nakatsujem in
Nanbo, ki mu kopuje [okolado za valen( -
novo. Nakatsu je [isto odkrit do Nanbe in
mu tolno pove, kaj [uldo njega. Ni pravo
presene’enje, da Nanba ne more vra'al|
isTh oblutkov. Mi je kar ral zan;.

To, da je Nakatsu priznal Nanbi, daje
tudi Mizuki pogum, da kupi rokolado za
Sana. Ponovno nastane cela zmeda in
na koncu Sano prizna, da je zaljubljen
v Mizuki. Ona, po drugi strani, ne [ul]
istega, saj se je konno zamislila nad sabo
in se zalela smili’] sama sebi, ker mu je
prekrivala, da je mo’ki, kaj pa vem, eno
leto mogole?

Manga je, milo refeno, zelo dolga
in zgodba se vlele v neskonlhost. Tukaj
lahko e dodam, da pri [ljubezni, ki ne
pozna mejalires ni vse pozi[ vno. In zapo-
mnite si, [e boste kdaj koli hoteli prepoto-
val locean zaradi ljubezni, si raje spreme-
nite spol za vedno. Manj problemov.
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