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Informacije o reviji

SLO-Chan je spletna revija, v kateri se v glavnem piSe o animejih in mangah. Avtoriji si prizadevamo, da bi revija postala brana z izob-
likovanimi rubrikami in kolumnami. Pri projektu sodelujemo slovenski ljubitelji animejev in mang, ki Zelimo sporocati pozitivno, kriticno,
predvsem pa resni¢no besedo o nasih hobijih ter odpirati nove perspektive tako resnejsim ljubiteljem kot tudi radovednim starSem,
novinarjem in medijskim distributerjem.

Tekste pripravljamo na MediaWiki spletnem informacijskem sistemu, ki nam omogoca prirocnejsi pristop do pisanja in skupinsko kritiko.

Pisci lahko tako preverjajo delo drugih piscev in opozarjajo na napake in nedoslednosti, preden se lotimo postavitve strani in izdaje
Stevilke.

Ce imate sami Zeljo po soustvarjanju revije slo-chan, nam te lahko sporocite na IRC kanalu #japanka @ irc.rizon.net, kjer tudi poteka
dobrsen del planiranj, po elektronski posti na naslov info@slochan.com ali pa obiscite naso spletno stran www.slochan.com.

Lep pozdrav in prijetno branje vam Zeli ekipa SLO-Chan!

KAZALO:

OPISI ANIMEJEV

Asatte no Houko

Samurai Champloo

Naruto Shippuuden

School Rumble 1 in 2

Kigeki

Hajime no Ippo

IZPOVED ANIME LJUBITLEJA
Odnos ljudi do ljubiteljev animejev
MANGA KOTICEK

Manga na splosno

Opisi mang:

-20th century

-Girl Saurus

ZANIMAJO NAS SE

Vizualni romani 101 ( 1. del )
INFORMATIVNI CLANEK
4chan
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Uvodnik

Najprej sem imel v mislih da bi napisal kaj o reviji, ampak sem si premislil iz dveh razlogov; ker ustvarjalci
niti sami ne vemo, kaj in kako bo z revijo. Drugi pa je ta, da ni gotovo, da bo izSla druga Stevilka. Tezava
je namreé, tako kot pri vsakem podobnem ljubiteljskem projektu, da so na zacCetku vsi sodelujoci polni
zagona, kasneje pa se zanimanje izgubi. To se je izkazalo Ze pri tej Stevilki, po nastanku prvih ¢lankov
smo naleteli na teZave z lektorjem, urednikom... Vseeno vam lahko predstavimo Stevilko revije
SLO-Chan, publikacijo namenjeno animejem, mangam, utripu ljubiteljske skupnosti in Se
marsicem.
Ceprav je vefina Slovencev e sli$ala za besedo anime, si jo razlagajo napacno, vetina
namrec misli, da gre za risanke za otroke kot so Yu-Gi-Oh, Pokemon, Dragon Ball.
Seveda fani vemo, da je beseda anime bolj kompleksna in razvejana in da japon-
\ ska animacija vsebuje Sirok spekter zanrov, od animirank kot je Pokemon, do
filozofsko poglobljenih znanstveno fantasticnih serij, Solskih dogodivscin, mehko
in trdo eroticnih tem, namenjenih razlicnim starostnim skupinam. Seveda pa je
problem tudi nedostopnost; vedno sem trdil, da v Sloveniji skoraj ni ¢loveka, ki
ne bi znal napotiti angleSko govorecega turista do bliznje restavracije ali hotela.
Ampak kaj ko je treba brati podnapise v anglescini in zraven poslusati jezik, ki ga
prvi¢ slisis?
Ljubiteljev je vedno vec, a nekateri sploh ne vedo za razlicne spletne
portale, na katerih se sreCujemo, dozivel sem celo, da je bilo ¢loveka sram
priznati da gleda animeje, ker se je bal odziva drugih.
Seveda pa k stanju ne pripomorejo niti obCi slovenski mediji, le redko namrec
sligim ali preberem omembo animeja ali mange, verjamem da pisci clankov teme
ne poznajo in da niti ne vedo kje in kako do informacij.
Pravijo, da smo ljubitelji animejev povecini socialna bitja in smo vedno pripravljeni
sprejeti in napotiti vsakega novega prisleka; zato vam polagam na srce, pridruZite se
nam na ircu, na forumih, pridite na srecanja, Stajerci pojdite na kakSno projekcijo v
Maribor. Vabilo je prav tako namenjeno vsem novinarjem, kolumnistom, blogerjem,
ki so se kdaj hoteli in se Se hocejo dotakniti teme o japonskih risankah in stripih, pa
ne vejo kje zaceti.
Vsem poznavalcem pa: naj vas ne bo sram ali strah! Svojim prijateljem,
druZinskim ¢lanom, prileZznicam pripovedujte o svetu animejev, posodite jim
kak DVD in mogoCe bo ob vecernem pivu stekla debata o svetu risank in
stripov z daljnega vzhoda. Deluje, preverjeno.

VASA SLO-Chan EKIPA:
BoonZ i Gregor Felkar
Flamme i1 GaSper SebjaniC
Lunco u Jernej Strumbelj
lektor :x Jure Erznoznik
LytHka i Miha Jenko
MDestroyer i Miha Bokan
Meraxes i Matej Bandelj
Seishiro ::  Matjaz Gert
Taiyo n Branka Resnik
ay n ni podatka

EKIPA SE PREDSTAVLJA:

vloga: graficni oblikovalec revije
vzdevek: BoonZ

rojstni kraj: M. Sobota

starost: 17 let

opis: Moj hobbi je oblikovanje v 2D in 3D stroki ter gledanje animejev.
Mojiva najljubSiva animeja sta trentno Nautro Shippuuden in School
Rumble. Rad bi pripomogel k temu, da se bi animeji in mange bolj prijeli
slovenskega prebivalstva, zato sem se udelezil projekta SLO-Chan in
upam, da bo to revijo bralo Cim veC mladine, novih in starih ljubiteljev
ter ostali. Ce imate kaksna vprasanja ali predloge sem dosegljiv na
naslednjih naslovih:
e-mail: boonz.n00bzor@gmail.com
MSN: masterboonz@hotmail.com
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Asatte no Houkou

MDestroyer pise:

Brez besed sem. Vsaj kar
se tice romanticne drame,
vas bo ta anime zagotovo za-
dovoljil. Razvoj animeja je ze
od samega zacetka odlicen.
Popelje vas skozi dogodke,
ki sta si jih glavni osebi sami
zazeleli, z razvojem zgodbe
pa se vam razkriva preteklost
glavnih oseb, ki vas zelo hitro
prevzamejo, s ¢Cimer se ohranja
napetost skozi celoten anime.
Glavna oseba je majhna 12-
letna deklica Iokawa Karada,
katere nasmeh in delavnost vas
bosta takoj navdusili. Vecletna
Zelja, da bi ¢im prej odrasla,
se ji kon¢no uresniCi, ko pride

v mesto 24-letha Nogami
Shouko, ki se je pravkar vrnila
iz Amerike. Na svetem kamnu si
obe zaZzelita Zeljo (Shouko, da
bi se vrnila v mladost, Karada
pa, da bi postala odrasla
oseba). Kamen se po izkazani
Zelji iz oltarja utrne in izgine,
Shouko in Karada pa pod polno
luno zamenjata vlogi odrasle
osebe in otroka, kar jima pop-
estri poletne pocitnice. Tako
zacne majhna Shouko ponovno
dozivljati svojo mladost, Karada
pa se skusa v kozi odrasle osebe.
Med razvojem zgodbe sta zelo
pomembni Se dve moski osebi.
To sta Karadin brat Hiro in njen
soSolec Tetsu. Animacija an-
imeja in njegov stil sta bila kar

dobra, s tem da so me motile
oci! Oc¢i, ki so imele zgornji del
temnejSi od spodnjega, so se
mi zdele kar smesne, tako da
so osebe izgledale kot nekaksni
nezemljani. Nad glavno osebo
imam komentar, da je dekletce
premajhno za tako velike ku-
harske sposobnosti. Zelo lepi
so mi bili Hirojevi lasje. Medtem
ko je bival doma, si je puscal
dolge, tako da so mu zakrivali
oCi. Njegov obraz je simboli¢no
namigoval, da se je pred neCem
skrival, na koncu pa si jih le
postrize in tako zacne strmeti v
srecno prihodnost.

Koncna ocena 9/10

LytHka pise:

Asatte no Houkou se na

koncu izkaze lekcija, ki sta
je bili Shouko in Karada Se kako
potrebni. Na eni strani imamo
odraslo in odgovorno Shouko, ki
si jo v mladosti lahko predstav-
ljamo kot marljivo in asocialno
deklico, na drugi pa imamo

igrivo Karado, ki poskus$a uzivati
mladost, Ceprav se zaveda, da
mora ¢im prej odrasti. Kasneje
v seriji si Karada zada kazen in
zbeZi od doma, kaijti skozi oci
svojega odraslega, racionalne-
ga dela osebnosti sebe dojame
kot neznansko breme svojemu
bratu in skrbniku Hiru, ko izve
za zrtve njunega trenutnega
Zivlienja. Hiro je pustil Solo,
pustil je dekle, pustil je svoje
prejSnje zivljenje za oceanom
in bil primoran v skrbnistvo nad
krhkim otroskim bitjem v nekem
zakotnem japonskem mestecu.
Ne zaveda se, da se je Hiro zanjo
zavzel, ker mu je stopila srce,
in tega kot Custveno nerazvita
oseba ne zna dojeti. Shouko
ima enak problem, kajti svoje
pomanikljivosti izraza skozi svoj
hladen, morda celo robotski
odnos do ljudi, Se vseeno pa
hrepeni po ne¢em izgubljenem.
Po mojem mnenju Hira ni bila
zmozna dojeti kot impulzivno
bitje, sama pa ni bila dovolj im-
pulzivna, da bi se odpravila za
njim, ko je odsel na Japonsko.
Kot otrok je po vsej verjetnosti

takSna Custva zavracala.

In kaj je lekcija, ki nam jo ponuja
Asatte no Houkou? Ne odrasti
prehitro. Tetsu je odlicen lik,
saj s svojim obnasanjem stalno
opominja, kako naj bi se otroci
vedli - vedli naj bi se odkrito.
Morda razvajeno?

Vsekakor  lahko  zakljuCim
mnenje s pohvalo, saj anime
deluje precej sprosceno, drama
pa je dozirana korektno, brez
pogostejsih Custvenih vzponov
in padcev. Tudi uporabljene

barve so mi bile zelo vSec. Barve
poletja. Delovale so skoraj pas-
telno. Glasba je bila prijetna;
skoraj se je ni opazilo, saj so jo
prizori preprosto vsrkali. Slabe
lastnosti? Jih ni.

Koncna ocena 10/10




red tremi leti se je zgodilo,

Shinichiro Watanabe, reziser
popularnega Cowboy Bebopa,
je ustvaril nov anime - Samurai
Champloo. Zanimiva je bila ze
simbioza v Cowboy Bebopu med
znanstveno fantastiko, jazzom in
modo iz 40. in 50. let. V Samu-
rai Champlooju najdemo preplet
fiktivnega sveta Edo periode,
hip-hopa in samurajev. Osebe
so karikirane tako vizualno kot
tudi notranje (uporaba slenga)
v smeri danasnje hip-hoparske
kulture. Anime je Zanrski pre-
plet akcije, pustolovscine in v
ne malo epizodah tudi komic¢nih
vlozkov. Beseda »champloox,
ki nastopa v imenu animeja,
izhaja iz besede »chanpuri« in
pomeni zmesSati, pomesati ali
spojiti, zdruziti. Tako si je zlahka
razloziti ime, saj je anime vse-
binsko precej anahronisticen.
Zgodba se vrti okoli treh
oseb: samosvojega in precej
prostaskega potepuha Mugena,
premisljenega ronina Jina in
dekleta Fuu. Zgodba se zares
pricne v cCajnici, kjer sluzbo
natakarice opravlja Fuu. Po
naklju¢u vkoraka v cajnico
Mugen, ki se spusti v pretep z
ljudmi iz lokalnega magistrata,
ker nadlegujejo goste in Fuu.
Splet okolis¢in  poskrbi, da
medtem nekaj hiS naprej Jin
nastopi proti magistratu osebno,
ker hoce prepreciti krivicno
usmrtitev moza. Mugen pobije
vedji del nemirnezev; enemu
odseka roko, nad drugim, ki je
sin magistrata, pa se izZivlja
tako, da mu lomi prste na roki,
dokler mu ne priklicejo njemu
vrednega nasprotnika. Po tem,
ko poci Cetrti prst, vstopi v
¢ajnico Jin katerega pozornost
pritegne Mugen. Kakopak se
spopadeta. Njun boj je kmalu
prekinjen, ker moz z odsekano
roko iz mascevanja zaneti pozar
v Cajnici. V poZaru se oba
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mecevalca onesvestita, sin
magistrata pa umre. Prebudita
se v jeCi. Ker magistrat hoce
mascevati sinovo smrt, zahteva
njuno obglavljenje. Fuu ostane
brez sluzbe in se doma odloci,
da bo poiskala skrivhostnega
samuraja, ki nosi vonj soncnic.
Za to rabi pomoc¢, tako se
odpravi reSevat Mugena in Jina.
Ta se medtem Ze sama reSita,
tik pred svojo usmrtitvijo. Fuu
poskrbi za zmedo, tako da prizge
ognjemet, kar omogoci da se
Jin in Mugen pomeSata med
mnozico in izogneta pregan-
jalcem. Koncno sta priprav-
liena nadaljevati boj, a ju tokrat
prekine Fuu. Predlaga jima met
kovanca, ki bo odlocil boj ali pa
ga preloZil na pozneje, dokler
ne najdejo samuraja, ki nosi
vonj soncnic. Kovanec se obrne
na stran s cifro, kar pomeni, da
je boj prelozen, pustolovscina
se lahko pri¢ne!

Ker ljubim animeje s samuraji
in njim sorodne stvari, kot so

katane in kri, je bil to razlog
ve¢, da sem si anime ogledal.
Poleg tega ga je reziral Wa-
tanabe. Nisem ravno velik lju-
bitelj hip-hopa, ampak glasba,
ki je vedji del instrumentalna,
dejansko sede v samo doga-
janje. OP ima za moje pojme
izvrstno besedilo in kul beat,
ED pa je lustna pop pesmica,
ki gre rada v uho. Glasba je
torej super, Cetudi ne marate
misicastih temnopoltnezev,
ki se prekomerno pojavljajo
na MTVju. Animacija je licna,
lepa ozadja pokrajin, hisk in
podobnega, tudi same osebe
so estetsko dodelana in vSecne

Samura|ChampIoo

za oko (ah, Mugen <3). Zgodba
se na zacetku ne zdi ne vem
kako obetavna, a se razvije v
pravcato dogodivscino, ki vam
bo nudila obilo zabave. Sam
sem resnicno uzival v akcijskih
scenah, kjer Mugen uporablja
svojo zanimivo tehniko break
danca in udrihanja s mecem ter
Jinov samuraj stil, ki ga resni¢no
odlikuje. Pri marsikaterem delu
sem se moral od srca nasme-
jati, vCasih tudi zajokati, tretjic
spet biti napet v pricakovanju.
Resnicno eden izmed mojih
najljubsih animejev, ki ga sr¢no
priporo¢am tudi ostalim.
Seishiro

Shinichiro Watanabe, rojen 24 maja 1965 v Kyotu na Japon-
skem, reZiser in pisec. Kariero je zacel pri japonskem animaci-
jskem studiu Sunrise, kjer je bil co-reZiser pri animeju Macross
Plus. Zatem je reziral serijo Cowboy Bebop in film Cowboy
Bebop: Knockin’ on Heaven’s Door. Leta 2003 je kot reZiser

sodeloval pri dveh kratkih animiranih filmih Kid’s Story in A
Detective Story, ki sta del The Animatrix (antologija kratkih
filmov, ki razlagajo ozadje filma bratov Wachowski The Matrix
(sl. Matrica). Nadaljeval je z rezijo Samurai Champloo, trenutno
pa se ukvarja z delom animirane antologije z naslovom Genius

Party.
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Naruto Shippuuden

Ep 001-002: Homecoming -
Akatsuki Begins Their Move

Naruto se po dolgoletnem
treningu skupaj z Jirayem vrne
v svojo rodno vasico Konoho.
Njunega prihoda se razveselijo
prijatelji, saj so Ze pogresali
njegove vragolije, katere je
kot nadomestilo sedaj uganjal
Konohamaru. Opaziti je, da je
Naruto precej zrasel, kar se tice
osebnostne zrelosti pa lahko
Se podvomimo. Tudi Sakura
je dozorela v privlatno dekle
in napredovala pri svoji fizicni
moci. Sedanji Hokage, Tsunade,
bi rada videla plod Narutovega
treninga. Skupaj s Sakuro
morata nastopiti proti svojemu
ucitelju Kakashiju. Tako kot pri
prvi vaji morata odtrgati pripete
kragulicke z njegovega pasu.

Siriti se zacnejo govorice, da
kriminalna organizacija Akatsuki
pripravlja svoj pohod. Jiraya
in Kakshi se pogovarjata o tej
temi, oba dobro vesta, da je
prvotni nacrt skupine bil prido-
biti demona, ki lezi v Narutu.
Medtem v Hidden Village of
Sand, kjer je Gaara novi Ka-
zekage, debatirajo o isti temi.
Nato se pred vasjo pojavita dva
Clana Akatuskija, ki sta si poko-
rila nacelnika Wind Villagea.

Ep 003: The Results of
Training

Nacelnik, ki je pod vplivom
posebne tehnike Sasorija, vodi
Clana Akatsukija v vas. Dei-
dara, plavolasi ¢lan Akatsukija,
nacrtuje prikrit napad na vas
in neposredno tudi Gaaro.

Njegova tehnika je oblikovanje
zivih skulptur iz belega prahu, ki
ga nosi v torbi. Uporabi ga tako,
da z usti na svoji dlani poje prah
in izoblikuje skulpturo, ki napos-
led ozivi. Kakashi spozna da bo
tokrat moral odloziti knjigo in
se resnitno posvetiti boju, kajti
Naruto in Sakura sta v mnogih
pogledih napredovala ter ne
podlezeta istim trikom, kot pri
prvi vaji. Deidara Ze uresniCuje
svoj nacrt s tem da ustvari
armado eksplozivnih  pajkov,
ki onesposobijo strazarje. Zdi
se kot da bo nacrt uspel, a na
strehi svoje pisarne ga pricaka
Gaara, spopad je neizbezen.

Ep 004: The Sand’s Jin-
chuuriki

V tej epizodi vidimo lustno igro

macke in misi, kjer Gaarini
tokovi peska lovijo Deidaro, jez-
deca na skulpturi pticu. Slednji
se dobro izmika navalom peska,
ki rastejo iz tal in ga Zelijo zaliti.
Cas izkoristi tako, da ustvari
nove manjse eksplozivne ptice,
ki jih usmerja proti Gaari.
Gaarin mocan pesek zaustavlja
bol ali manj vse nasprotnikove
napade. Za trenutek se zdi, da
bo Deidara s posiljko tokrat
hitrejsih pticev premagal Gaaro.
A ta se zavaruje tako, da okoli
sebe ustvari kroglast oklep iz
zbitega peska. Medtem v Konohi
Naruto in Sakura Se zmeraj
poskuSata pridobiti kraguljcke
s Kakashijevega pasu. Kakashi
je primoran uporabiti svoje
oko, ki ima sposobnost Shar-
ingana, tako lahko uporabi
tehnike razlicnih elementov:
ognja, vode in zemlje. Mladi
nindzZi potrebujeta »ustvarjalni
pocitek«, tuhtata kako bi lahko
premagala Kakashija, nakar se
Naruto domisli kar prebrisanega
nacCrta. Namerava mu razkriti
zakljuCek knjige, ki jo Kakashi
zmeraj tako vneto bere. Kakashi
ne prenese da bi mu kdo pokvaril
uzitke pri branju. Zato se drzi za
uSesa, ampak zaradi Sharingana
lahko bere iz Narutovih ustnic,
tako ga Naruto in Sakura one-
sposobita in si kon¢no pridobita
kraguljcka.

Ep 005: As the Kazekage...!

Boj med Gaaro in Deidaro se
nadaljuje. Trenutno je v vod-
stvu Se zmeraj Gaara, kateremu
je uspelo odtrgati roko svojemu
nasprotniku. Deidara se kljub
temu ne da, pripravlja svoj
poslednji napad. Ostale nindze
pomagajo Gaari tako, da prip-
ravljajo obrambo, postavljajo
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barikade in poskrbijo za varnost
civilistov. Deidara je na potezi,
nad vas spusti ogromno bombo,
ki bo unicila vse kar ji bo v
napoto.

Ep 006-007:
Clear!

Assigment

- Sprinting Kankurou ali Bond in
njegov predhodnik :P

Gaara tudi tokrat resi svoje ljudi
pred bombo s svojo skrajno
obrambo. Ampak Deidara mu
je nastavil past, v pesek je
skril majhne pajke, ki z lahkoto
stopijo v Gaarin oklep iz peska
in znotraj njega eksplodirajo.
Gaara je porazen. Svoje zadnje
moci porabi za umik peska s
katerim je prej ubranil vascane,
zdaj pa bi lahko postal nevaren,
ker bi lahko zalil celotno vas.
NindZe streljajo s puscicami
na Deidaro da bi ga sklatili z
neba, ampak ta se jim spretno
izmika in ugrabi Gaaro. Skupaj
s Sasorijem, ki ga je Cakal pred
vhodom in je Ze nastavil pasti
zasledovalcem se odpravita.
NindZzam Hidden Sand Villeaga
ne preostane drugega kot da
posliejo sporocilo o trenutnem
stanju svoji zaveznici Konohi
in ¢akajo na pomoc. Kankurou,
Gaarin brat ne more cakati,
odlo¢i se da bo sledil ugra-
biteljema. Sledil bo spopad med
Sasorijem in Kankurom!

Ep 008-009: Action, Kakashi
Team - Jinchuuriki Tears

Tsunade poslje skupino Kakashi
(Kakashija, Sakuro in Naruta)v
Sand Village, kjer so potrebni
nujne pomoci. Medtem skusa
Kankurou brezupno premagat
Sasorija s svojo “lutkovno
predstavo”. Toda slednji z

lahkoto predvidi vse njegove
poteze, tako ,da se jim pre-
prosto izmakne ali uporabi svoj
mehanicni rep. S njim raztresci
Kankuroujeve lutke in ga zas-
trupi s pikom. Preden odide
razkrije zakaj mu je bilo mogoce
premagati Kankurouja: on sam
je izdelal lutke, on Sasori of
the Red Sand (Sasori Rdecega
Peska)! Strasljivi nindZza ne
ubije Kankurouja, saj bo ta tako
ali tako umrl od zastrupitve v
roku treh dni. V Sandu poteka
demontiranje pasti, vrhovniki se
pogajajo ali naj izberejo novega
Kazekaga ali resSijo Gaaro. V
sejno sobo prispe novica, da so
nasli Kankuroja nezavestnega.
Sledi krajsa sekvenca, kjer je
razkrita Se ena skrivnost okoli
Sasorija. Te pa ne bom izdal,
ker sem Ze dovolj povedal s tem,

da je Sasori lutkar :P Skupina
Kakashi na poti sreca Temari,
Gaarino  sestro. Skupaj se
odpravijo proti Sandu. Medtem
je Kankuro operiran, ugotovili
so, da ni huje poskodovan,
toda strupa ne znajo nevtral-
izirati ali kakorkoli odstraniti iz
njegovega telesa. Na poti se
Naruto razjezi, saj organizacija
Akatsuki tudi njemu Zeli odvzeti
demona, ki prebiva v njem,
podobno kot Gaari. Zdi se mu
krvicno, da je Gaara zmeraj tisti,
ki povlece krajsi konec. Zato je
pripravljen resiti Gaaro za vsako
ceno. Sakura, ki poslusa Naruta
razlozi, da sedaj ko lovijo Clane
Akatsukija lahko tudi pridejo
na sled Sasukeju, prijatelju,
ki je zapustil Konoho, da bi se
masceval bratu, ki je tudi ¢lan
Akatsukija. Hkrati pa bodo

zvedeli ve¢ o Orochimaruju, ki
je bil prejsni ¢lan in h kateremu
se je zatekel Sasuke. Kankurou
se zave, kljub temu pa le
stezka govori. Bakiju, enemu
izmed vrhovnikov, z muko
pove, da je napadalec Sasori
clan Akatsukija in naj bi prej
Zivel tukaj. Baki se odlo¢i da
bo Sel po nasvet k dvojckoma,
ostarelima cudakoma. Ebizo
(moski) in Chiyo (Zenska) mu
povesta, da nista pripravljena
pomagati in nimata vec stika
z zunanjim svetom. Edino kar
si Chiyo Zeli je , da bi lahko Se
enkrat videla svojega vnuka. In
ker je bilo ze toliko povedanega
0 Sasoriju, sedaj ugibajte kdo
je vnucek ... StarCka ostaneta
silno presenecena.

Seishiro
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lasicha tema vecine an-

imejev je Solsko Zivljenje.
Dogodivscine, ki jih ustvarjajo
glavni in stranski liki so vedno
zanimive in nekaj posebnega.
Pomembno pa je tudi to, da
se velina ljubiteljev animejev
ukvarja z animeji ravno v casu
Solanja, tako je Se veliko bolj
pomemben Solski anime za
studio, da si lahko s tem pridobi
veliko ljubiteljev in ime. Prav to
pa je uspelo School Rumblu.
Anime je nastal na podlagi
mange Jina Kobayashija, ki Se
vedno izhaja v reviji Weekly
Shonen Magazine. Posneli so
dve sezoni (School Rumble
First Semester, Second Semes-
ter) ter OVA, ljubitelji pa ze
nestrpno Cakajo tretjo in menda
tudi zadnjo sezono. (= School
Rumbla.) Solski anime, nav-
dahnjen z izjemnimi osebami
in komicnimi dogodki, ki jih
povzroCa ljubezenski trikotnik
med glavnimi liki, ter vpliv
stranskih oseb, ki pa stvari Se
dodatno zapletajo.

Zgodba:

Glavni lik serije Tenma, je Cisto
navadna Studentka s tem, da
je zaljubljena v soSolca Kara-
sumo. Ampak je zelo nerodna,
ko bi mu rada izpovedala svojo
ljubezen. Na drugi strani pa je
prestopnik Keniji, ki je zaljubljen
v Tenmo in je prav tako zelo

neroden, ko pride do izpovedo-
vanja ljubezni. Zgodba se zatne
z besedo suki (ljubezen), katero
Tenma v prvi seriji uporabi v
pismu za Karasumo, ker bi naj
zapustil Solo. A kot se spodobi
za njo, pozabi napisati na njeno
veC¢ metrov dolgo pismo ime.
Karasuma vseeno sprejme
pismo in ostane Se eno leto na

Soli. Tako se zgodba zacne in se
zacne takoj zapletat, ko skuSata
Tenma in Kenji izpovedati svojo
ljubezen. Samo komicnost Se
doda Kenjijova nerodnost, ko
se vanj zaljubi soSolka Eri, ter
zveza z Tenmino sestro Yakumo.
Vel o zgodbi pa vam ne bom
izdal, saj morate to nerodnost
in komi¢nost doZiveti v Zivo.

Tenma Tsukamoto - je za
glavnega lika, otrocja, kratke
narave, zelo zelo nerodna,
nezanesljiva, in Se veliko vec.
Zaradi teh lastnosti mnogi
mislijo, da je ona mlajsa kot
Yakumo. Kljub vsem negativnim
lastnostim, pa je dobrodusna in
prijazna.

Kenji Harima - je prestopnik,
ki je nasel smisel za Solo skozi
Tenmo. Ne trenira posebnega
Sporta, a so njegove bojevniske
sposobnosti neverjetne. Ima
tudi sposobnost komunicirati z
Zivalmi.

Oji Karasuma — je oseba v
katero se Tenma zaljubi. Je
vedno hladnega obraza in ne
kaze nobenih Custev. V dezevnih
dneh se rad oblaci v kappo, ter
obozuje curry.

Eri Sawachika, Mikoto Suo,
Akira Takano — so tri glavne
stranske osebe, z razliChimi
lastnostmi in konjicki. Vse tri
so Tenmine soSolke in najbliZje
prijateljice.

Yakumo Tskumato - je Ten-
mina milajSa sestra. Je lepa,
Cedna, zanesljiva, ena najbolj
spostovanih deklet na Soli. Ima
sposobnost brati misli, tako da
vse ve, kaj vanjo zaljubljeni
decki mislijo.

Nagrade in razlike:
AnimeReactor community, je
School Rumble prvi semester
izbral za najboljsi  komicni
anime leta 2005, ter nasploh
za najboljSi anime leta 2005.
Nagrado pa je dobil tudi za
najboljsi Zenski in moski lik.
Med tem, ko je prvi semester
prejel vse pohvale, drugi se-
mester ni dobil ni¢. To pa se
kaze ze v tem, da je v drugem
semestru manj komicnosti, kot
v prvem, kar je vzrok (po tem
kar so mi drugi rekli), da ni bilo
dovolj materiala, studio pa je na
silo naredil 26 epizod. Tako je
zgodbo, raztegoval in dodajal,
anime pa je s tem izgubil car.
Upajmo le, da bo prihajajoCi
tretji semester, zapolnil luknje
drugega semestra, ter zopet
School Rumble dvignil v visave.
MDestroyer
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Komedija....ki to ni...

Leta 2002 je iz Studia 4°C
izpod taktirke Kazuto Nakazawe
privekal na plano 10 minutni
anime s naslovom Kigeki
— Komedija. Glede na naslov
bi mogoce pricakovali kaj lah-
kotnega, vedrega, mogoce celo
hudomusnega. Toda, temu ni
tako. Ali pac?

Zgodba je postavljena v Cas
Irske vojne za neodvisnost
v dvajsetin letih prejsSnjega
stoletja. Spremljamo zgodbo
drobne, nezne, petletne deklice,
ki najde resitev za svojo domaco
vas pred napadom Anglezev.
Namre¢, slisala je govorice, da
v starem gradu zivi nenavaden,
neustrasen bojevnik, ki za svoje
vojaske usluge ne zahteva
denarja, ampak dolocene,
zanimive in nenavadne knjige.
Dekletce ste¢e v shrambo,
pograbi knjigo in se z njo
napoti poiskati tega neznanca.
Ko ga sre¢a, mu izroi knjigo
ter ga zaprosi, da resi njeno
vas. Bojevnik vzame knjigo in
jo zaCne prebirati. Na resen,
bled bojevniski obraz se prikaze
nasmesek. Nalogo sprejme....
in jo opravi, tako ali drugace....
Na koncu zabica dekletcu, da jo
bo ubil, ¢e komu izda njegovo
skrivnost. Zakaj, se sprasujete?
Zato, ker bojevnik ni le spreten
mecevalec, ni le ljubitelj redkih
knjig, je veliko ve¢, kot samo
navaden clovek.

Cetudi je anime postavljen v
Cas Irske vojne za neodvisnost,
nima veliko povezave z njo,

OPISI ANIMEJEV lmiﬂi-

Kigeki

razen lepe pokrajine. Zgodba
je delno znanstveno fantasti¢na
\Y prispodobi kibernetskih
angleskih vojakov, delno gro-
zljiva v obliki glavnega junaka
kot samurajskega kanibala, vse
pa je prezeto s skrivnostnostjo

in temacnostjo. Slika je risana
v temnih, pastelnih, sivo ¢rnih
in zabrisanih tonih. Bolj kot
na sami zgodbi je poudarek
na vizualnih efektih, v desetih

minutah izvemo bore malo oz.
ni¢ o glavnem junaku. Ob gle-
danju se takoj pojavi vprasanje,
katera posebna knjiga je to, ki
mu nariSe nasmesek na obrazu?
Kar nekaj teorij obstaja o tem.
Ena naj bi govorila o tem, da je

knjiga povezana s demonologijo,
ki naj bi bila vir njegove modi.
Zanimiva je tudi teza, da naj bi
knjiga bila Bozanska komedija
avtorja  Danteja  Alighierija.

Morebiti je nasel Se kaksen del
pekla, kamor on spada, mogoce
je odkril deseti del, kamor bi
lahko poslali njega. Kam zapreti
ubijalca, osebo, ki pije kri, ki
zre Clovesko meso in kosti,
oseba, ki ji ni mar za nikogar
razen za knjige, zagotovo ima
svoj prostor v peklu. Prav tako
pa je zanimiva Se ena teza, ki
mi jo je povedal znanec. Kaj Ce
je tocno ta knjiga, , ki jo malo
dekletce prineslo kot placilo,
izgubljena Aristotelova knjiga,
ki govori o komediji? Kakorkoli
Ze, nas tragicni junak Zivi v
svetu tragedije, teme in smrti,
ta knjiga, knjiga o komediji, pa
je njegova resitev, je hrana in
pijata za duso. Naj ta knjiga
vsebuje karkoli ze, pomembno
je, da drZi junaku nasmesek na
licu.
Kigeki, je eden redkih anime-
jev, ki ga lahko znova in znova
gledam, ali pa samo poslusam,
kajti skladba Franza Schuberta
Ellens dritter Gesang, nekateri
jo bolj poznajo kot Ave Maria,
imenitno, Se bolje receno,
idealno zaokroZi dogajanje. Ze
sama skladba govori o mladem
dekletu, ki prosi za pomoc,
visok Zenski glas pa vsej tej
misterioznosti in krutosti doda
milino ter neznost. Kigeki, dolg
le deset minut, o njem pa lahko
razmisljaS dneve in dneve in
Se vedno ne bos odkril resnice
skrite v knjigi. Vse kar sliSimo
je krohot junaka, ki ne izda nic.
Komedija.

Taiyo
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Hajime no Ippo

e Slovenci imamo Dejana

Zavca, imamo anime lju-
bitelji Ippoja!
Hajime no ippo (ang. Fight-
ing spirit) je boksarski anime
in manga ustvarjen od Jyoji
»George« Morikawe. Manga,
katera se izdaja Ze od leta 1990
in obsega kar 80 delov, se Se
vedno izdaja v Weekly Shonen
Magazinu. Oktobra leta 2000 pa
so zacCeli predvajati anime z 76
deli, prirejen iz mange. Animeju
je kmalu sledila Se OVA, ki pa
je tudi temeljila na mangi, med
tem ko se je svetovno znani
Slam dunk! koncal pri 31 delih,
se HNI (Hajime no ippo) kar
nadaljuje in zaenkrat Se ne kaze
konca.

Zgodba:

Odbvija se okrog mladega Ippoja,
ki Zivi z materjo in ji pomaga pri
opravljanju dela. Vso njegovo
Zivljenje pa se spreobrne na
glavo, ko ga pred pretepom
reSi srednje kategorijski profe-
sionalni boksar Takamura. Boks
mladega Ippoja takoj prevzame
in zacne kmalu za tem dogod-
kom redno obiskovati Kamogava
telovadnico ter trenirati. Njegov
talent za boksarja se pokaze ze z
prvimi udarci v boksarsko vreco.
To glavnega trenerja Kamogavo
prevzame, ki ga zacne nato
tudi osebno trenirati. Ippojev
Zivljenjski cilj je iskanje odgo-
vora na vprasanje, kaj pomeni
biti mocan. Skozi svoje boje
ugotovi, da edini nacin kako
lahko pride do odgovora je, da
postane najboljSi oz. svetovni
prvak. Tako se pa tudi zacne Ip-
pojeva profesionalna boksarska
pot.

V animeju in mangi pa niso
samo predstavljeni Ippojevi boji
in Zivljenje, ampak nas avtor
pelje skozi boksarsko Zivljenje

kar stirih dodatnih boksarjev.
To so Takamura, Aoki, Kimura
in Manabi. Vsi stirje imajo svoje
lastne posebne boksarske teh-
nike, ki nas vedno navdusujejo
s presenecenji. Pomembno je
tudi omeniti, vec¢ni dvoboj med
Ippojem in njegovim glavnim
nasprotnikom Miyato, ki pa kot
manga nakaze, da si nista uso-
jena bojevati.

Prikazani so vzponi in padci bok-
sarjev, zmage in porazi, boksar-
ske tehnike, boksarsko Zivljenje,
tezave, kri, v glavnem vse kar
odlicen anime rabi. Ce imate
kaj prostora za kakSen Sportni
anime, in Ce vas preve¢ ne moti
boks, vam zelo priporo¢am ta
anime ter mango, ki vas seveda
ne bosta razocarala.

Liki:

Ippo Makunouchi — glavni lik,
ki Zeli psihi¢no in fizicno postati
mocnejSi. Ippojeva boksarska
mo¢ temelji na surovi modi,
neunicljivi volji, ter trdoZivosti.
Kolikor ima ¢asa vedno pomaga
materi (Hiroko) pri njeni sluzbi.
Njegova dosedanja  statis-
tika, kot japonski featherweight
prvak je 20-1-0, z kar 20 K.O.-i
in je trenutno na 12 mestu WBC
lestvice.

Ichiro Miyata — glavni Ippojev
nasprotnik nadarjen s fleksibilni-
mi refleksi in hitrostjo. Sprva je
treniral v Kamogava telovadnici,
po porazu z Ippojem pa se je

preselil v drugo telovadnico, z
namenom, da bi se bojeval z
njim v pravem boju. Njegova
statistika kot OPBF prvak je
22-1-0.
Mamoru Takamura - veteran,
ki Ippoju predstavi boks. Njego-
va glavna Zelja je, da bi osvojil 4
kategorije vse do heavyweight.
Njegova statistika: 21-0-0
Masaru Aoki in Tetsuya
Kimura - sta Ippojeva ucitelja
in tudi najboljSa prijatelja. Aoki
obicajno skrbi za komicnost v
telovadnici, medtem ko Taka-
mura ob pomoci Kimure spravlja
ob Zivce Aokija. Njuna trenutna
statistika je: 10-6-4 in 13-5-3.
Genji Kamogava - glavni
trener ter ustanovitelj Kamogava
telovadnice. Sprva je Kamogava
boksal le za nagrade, po 2
svetovni pa je skupaj s svojima
prijateljema, razvil  Stevilne
tehnike, ter teorije boksanja,
ter tako zacel in jih vgradil v
Japonsko  boksarsko  sceno.
Kamogava s svojimi vec letnimi
izkusnjami zelo pomaga vsem v
ekipi Se posebej Ippoju, tako pri
treningih kot tudi pri borbah.
MDestroyer
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Odnosi med ljudmi, prijateljstvo,
zavidanje, zasmehovanje so kar
zanimive stvari za debato. Vsak
Clovek se Zeli v druzbo najbolje
vklopiti, a pri tem mora vedno
nekaj zrtvovati. Ce tega ne zeli,
oziroma noce, pa bo vedno
zapostavljen. Velikokrat so za
to zrtvovani konjicki, katerim pa
ljubitelji animejev posvecamo
veC ur tedensko, nekateri tudi
veC ur dnevno, zato se jim
tezko odrecemo. Tako pridemo
do enega najvedjih izzivov lju-
biteljev animejev - do druzbe,
do ljudi. Zaradi druzbene ner-
azgledanosti nekateri ljubitelji
kar trpimo in nam je tezko
pri srcu. Eno izmed napacnih
miSljenj nase druzbe, ki je ve-
likokrat poglavitno pri tej dilemi,
je misljenje, da so risanke le
neka otroska, »decinska« stvar.
Zato smo ljubitelji velikokrat
zasmehovani, imamo tezave
s komuniciranjem, ostali nas
gledajo postrani in tako naprej.
Kot primer vam lahko povem,
da sem nekoC javno odgovoril
na profesorjevo vprasanje, da
gledam risanke. Sicer s tezko
muko, a uspelo mi je. In kaksen

Najboljsih 10 animejev:

1. Neon Genesis Evangelion
(serija)

2. Nausicaa of the Valley of the
Wind (film)

3. Laputa - Castle in the Sky (film)

4. Mobile Suit Gundam (serija)

5. Lupin III: The Castle of Ca-
gliostro (film)

6. Mushishi (serija)

7. Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex (serija)

8. My Neighbor Totoro (film)

9. Full Metal Alchemist (serija)
10. Ghost in the Shell (film)

IZPOVED ANIME LJUBITELJA m

Odnos ljudi do
ljubiteljev animejev

je bil odziv? Pol razreda se mi
je smejalo. Da se izognem
uporabi besede anime ter
besede risanka, ali kar omembe
mojega hobija, sem velikokrat
na vprasanje »Kaj pocnes
v prostem Casu?« raje tiho.
Zaradi tega si ljudje mislijo o
meni, da se vse dni le u¢im in
sem ne vem kako velik piflar.
Tako imam mnogokrat teZave
pri komuniciranju z drugimi o
reCeh, ki nimajo nekaksne veze
z animeji. Zato mi je zelo tezko
pri srcu, Se bolj pa me prizad-
ene, ko se ljudje delajo norca iz
mojega konjicka.

Zdaj pa Se nekaj besed o zmot-
nem prepriCanju ljudi, zakaj
smo v njihovih oCeh posebnezi.
Mnenje bom razlozZil kar skozi
primer racunalniskih iger. Poz-
namo jih vsi, igramo jih vsi,
vsepovsod so priljubljene, saj
so priSle na svet Ze kar z izdajo
prvih osebnih racunalnikov. Igre
so Sle z razvojem racunalnikov,
ljudje so jih vzljubili in ni bilo
nobenega nasprotovanja.
Enako je tudi sedaj, ko nekateri
ljudje igrajo po veC ur tedensko
ali pa kar cele dneve in so ne

vem kako veliki zasvojenci,
a ljudi to ni¢ ne moti, saj so
igre Sle z razvojem in so bile v
nenehnem stiku z druzbo. Zato
so v oceh ljudi tak$ni »mani-
jaki« normalni ljudje, ljubitelji
animejev, ki pa gledamo nekaj,
kar za ta Cas in za danasnje
misljenje ni sprejemljivo, smo
pa posebnezi.

Zaradi pricakovanega odziva
ljudi ter lastne srameZzljivosti pa
se ljubitelji velikokrat zadrzimo
in 0 animejih ne govorimo. To
ima tudi negativne posledice,
saj veliko ljubiteljev misli, da so
edini v pokrajini ali edini na Soli,
ki se ukvarjajo s tem konjickom,
zato se Se bolj zapirajo vase. Na
primer, jaz sem mislil, da edini
v Prekmurju gledam animeje
intenzivno vsak dan, vse dokler
nisem spoznal drugih na forumih
in ircu. S tem se mi je prakticno
odprl nov svet, saj sem spoznal
ljudi enakih interesov ter se z
njimi lahko normalno pogov-
arjal brez strahu. Zato je zelo
pomembno, da ljubitelji gov-
orijo o animejih, drugace takih
prijateljev ne bodo nikoli nasli.
Seveda pa se najdejo tudi ljudje

ZANIMIVOSTI

Za 10. obletnico Japan Media Arts festivala, so organizirali glasovanje za najboljSe mange in animeje. Za slednje se je nabralo kar cez
80.000 glasov, medtem ko za mange malo pod 79.000. Rezultati:

Najboljsih 10 mang:

1. Slam Dunk

2. JoJo’s Bizarre Adventure
3. Dragon Ball

4, Fullmetal Alchemist

5. Doraemon

6. Phoenix

7. Black Jack

8
9
1

. Nausicaa of the Valley of the Wind

. Mushishi
0. Death Note

razlicnih mnenj, ki jih nas hobi
ne moti. Za nekatere smo celo
nekaj ve¢, ker se ukvarjamo
z nekim drugacnim, novim,
redkim konjickom. Ti ljudje
dajejo ljubiteliem novo Iu¢ za
razmisljanje v drugacni smeri
in nam dajo vedeti, da vseeno
nismo nicvredni ljudje. Spod-
budno je tudi to, da nekateri
ljubitelji svoj konjicek javno
zagovarjajo ne glede na to, kaj
si ljudje mislijo o njih. Po njih
bi se morali zgledovati tudi vsi
ostali ljubitelji, in menim, da
bi nas tako druzba slej ko prej
sprejela medse.
Za konec bi dodal Se opombo,
da napisano velja le za nekatere
ljubitelje in ljudi, ne pa za vse.
Predstavniki animejev imamo
pred sabo dolgo Zivljenjsko pot,
na kateri si bomo nabrali veliko
izkusenj, ¢aka pa nas tudi veliko
izzivov in ovir. Odlocil sem se,
da se bom zgledoval po tistih, ki
svoj konjicek javno zagovarjajo
in so nanj ponosni, toda prip-
ravljen moram biti na sprejem
novih izzivov in premagovanje
novih ovir.

MDestroyer
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m MANGA KOTICEK

Kvsaki prvi Stevilki spada tudi
uvod, a ker verjamem, da
je vecini popolnoma jasno kaj
manga je, se bom raje posvetil
japonskim stripom na bolj pod-
roben nacin. Tokrat vam bom
predstavil na kaj se mange
delijo.

Glede na ciljno publiko, se
mange razdelijo na pet vej
in sicer na: kodomo, shdojo,
shonen, josei in seinen (taiste
izraze se uporablja tudi za an-
imeje).

Kodomo (v japonscini dobesed-
no pomeni otrok) je tip mang
namenjen otrokom, v njih ne
boste nasli fanservica ali kaksnih
bolj odraslih tematik, zato pa
je veliko druzinskih in otroskih
zgodb. Najbolj znan primer
kodomo mange je Doraemon, k
je na voljo tudi v anime izvedbi
in se lahko pohvali z kar 1049
epizodami (sicer se je leta 2005

ga

anime ponovno zacel, a vendar s
Cisto novim osebjem in zaenkrat
Steje 50 epizod).

Shajo oz. shoujo (mlajSa punca)
mange so namenjene mlajsi
Zenski populaciji, nekje od 10
leta starosti pa do polnoletnosti.
Znacilne so melodramaticne
romanti¢ne zgodbe, kjer je
glavni lik Zenska, narisano pa je
v tekoCem stilu, osebe so lepe
in imajo velike oci. Velikokrat
so kar obkrozene z baloncki,
rozicami ali zvezdicami. Z leti so
se razvile in dandanes obsegajo
veliko tematik, od zgodovinskih
dram do znanstvene fantastike
in veliko uspesnejsih mang bere
tudi moska populacija. Znani
shoujo mangi sta Sailor Moon in
The Rose of Versailles (oz. Lady
Oscar).

Nasprotje shoujotu pa je zelo
popularen  shonen  (decek),
Ceprav so primarno namenjeni

fantom se najdejo tudi naslovi,
ki zdruZijo oba spola. V shonenu
najdemo obilico akcije, humorja
in seveda glavnega moskega
protagonista. Veckrat je poudar-
jena pomembnost tovaristva ter
znacilni so tudi boji med dvema
ali ve¢ nasprotniki. Prav tako
ne manjkajo niti zenske, ki so
velikokrat zelo seksi prikazane,
kar pa spada tudi v fanservice.
Med bolj popularnimi shonen
mangami so One Piece, Naruto,
Bleach, Gundam in Fullmetal
Alchemist.

Ostali sta le Se dve veji namen-
jeni starejsi publiki, tako tukaj
najdemo zvrst josei (Zenska),
namenjeno bolj odrasli Zenski
populaciji (za starejSe najstnice
in odrasle zenske). Josei mange
prikazujejo predvsem vsakdanje
Zensko Zivlienje, Ceprav jih
nekaj pokriva tudi srednjo Solo,
se veCina njih posveti Zivljenju

odraslih Zensk. Stil risanja je bolj
resna verzija shoujota, a vendar
brez velikih blescecih oci. Prav
tako je zgodba postavljena na
bolj realna tla, odnosi so manj
idealizirani kot v shoujo mangah
in z bolj eksplicitnim jezikom in
prikazom zgodbe. Predstavniki
josei mang so Honey and Clover,
Kimi wa pet in Paradise Kiss.
Za konec Se seinen (mlad)
mange, katere so namenjene
starejSi moski populaciji, nekako
od 18 do 30 leta starosti, avendar
kar nekaj naslovov krepko
preseze tudi tole starostno
mejo. Velini zahodnjakov dela
problem ravno razlikovanje med
shonen in seinen, saj je Stevilo
seinen mang izdanih v tujini
majhno. Seinen mange se odli-
kujejo s kompleksnejSo zgodbo
in resnejsSim stilom risanja ter z
veliko vecjo paleto tematik (od
avantgardnih do pornografskih
vsebin). Zelo pomembno pa
je tudi v katerem casopisu je
manga izdana; primer seinen
manga ¢asopisov: Young Jump,
Ultra Jump in Afternoon. Med
bolj znanimi seinen primeri
spadajo Berserk, 20th Century
Boys, Akira, Blade of The Im-
mortal in BLAME!.
Naj le Se dodam, da se jih veliko
Se dodatno deli na specializirane
podskupine. Za ostale izraze (iz
manga besediS¢a) uporabljene
v tem clanku, pa sem namenil
priroCen slovarcek, ki se nahaja
na koncu prispevka.

Meraxes

fanservice ali fan service - Termin oznacuje vecino tega, kar se zgodi
v mangi (ali animeju) in je namenjeno le bralcem saj nikakor ne vpliva
na celotno zgodbo. Ko se omenja fanservice se najveckrat nanasa na
seksualnega, Ceprav ta ni edini. Fanservice je velikokrat neizogiben

v popularnih delih a vendar lezi na avtorju, da ga uporabi karseda
pametno. V spekter seksualnega fanservica spadajo predvsem razlicni
oCesni bonboncki, kot prikaz spodnjih hlack (za kar se uporablja izraz
pantyshot), scen tusiranja, Zensk v kopalkah in nenazadnje tudi golote.
A vsekakor se ne ustavi le pri temu saj imamo tudi obilico raznih fetiSev

(npr. raznovrstna oblacila).

ecchi - Tako se oznaci animeje in mange, kateri imajo laZjo seksualno
vsebino, torej pomankljivo oble¢ene osebe in delno ali celotno goloto.
Vendar je pomembno, da se nikoli ne prikaze spolnega obcevanja




- 20th Century Boys
drascanje je tezavna stvar,
to Se kako dobro ve Kenji,

saj mora poleg vodenja majhne

trgovine skrbeti Se za svojo
necakinjo, ki mu jo je zapustila
njegova izginula sestra. Spo-
mini iz otroStva mu pomagajo
a le dokler ga ne zacnejo le-ti
preganjati. Kenji in njegovi stari
prijatelji nenadoma odkrijejo ne-
varno zaroto, ki je lahko usodna
za celotno clovestvo. Kdo je
skrivnostni Prijatelj in kaj se
skriva za skrivnostnimi umori?

Ravno spomini iz otrostva drzijo

odgovor na uganko, a vendar so

dolga leta zameglila vecino do-
godkov. Bo Kenjiju in njegovim
prijateljem uspelo?

20th Century Boys je poleg

mange Monster najslavnejse
delo mangake Urasawe Naokija.
Resni¢no odli¢na seinen manga
nam postreze z veliko zapleti,
razpleti in dogodivscino, ki se
razpenja Cez otrostvo glavnih
oseb in v njihovo prihodnost.
Car mange je ravno v junakih,
saj se tokrat proti neznanemu in
nevarnemu sovrazniku podajo
popolnoma navadni ljudje.
Nihce nima nobene super modi,
a vendar vse drzi skupaj trdno
prijateljstvo in neizmerna zelja
pripomoci k resitvi sveta. Manga
je Crpala inspiracijo tudi v
romanu Stephena Kinga IT, saj

PROFESSOR
SHIKISHIMA'S
DALIGHTER,
AREN'T YOU?
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se ravno tako kot knjiga podaja
v razlicna ¢asovna obdobja ter
poudarja pomembnost otrostva.
Naslov je dobila po istoimenski
pesmi rock skupine T.Rex, kiima
prav tako povezavo z zgodbo.
Manga je dosegla 22 zvezkov in
se tudi tukaj ustavila, a vendar
je mangaka napovedal, da bo
zadnje poglavie izdano leta
2007. Prav tako so oznanili,
da leta 2008 prihaja film z
resnicnimi igralci, na uradni
strani pa dodali, da bo to prvi
izmed vec filmov. Leta 2002 je
20th Century Boys dobil nagrado
odlicnosti na Japan Media Art
festivalu. Media Arts nagrade
podeljuje japonski minister za
kulturo za izbrana umetniska
dela iz prejSnjega leta. Obstaja
ena glavna nagrada (“Grand
Prize”) in Stiri druge (“Excellence
prize”) v razli¢nih kategorijah,
ena namenjena mangam. Od
Urosawe Naokija priporocam Se
Monster in Pluto.

Meraxes

- Girls Saurus

hingo Chiryuu se prav ni¢ ne

razlikuje od kaksnega dru-
gega fanta, no ja, edino glede
necesa...na smrt se boji punc!
Vsekakor je vecini sedaj Celjust
dol padla in medtem, ko si jo
pobirate naj vam tudi razlozim
zakaj. Shingo je nekoC dobil
ljubezensko izpoved srameZzljive
deklice in ker je njeno ljubezen
zavmil (na kar se da neroden
nacin), se je ta srameZljiva
punca spremenila v pravega
dinozavra (ne dobesedno) in
ubogega Shingota premikastila
do takSne meje, da je pristal
v komi za nekaj tednov. Ko se
je le prebudil pa je spoznal dve
novi reCi. Najprej je opazil, da
se sedaj neizmerno boji Zensk,
saj v vsaki vidi nasilnega »dino-
zavrag, ter na njegovo nesreCo
je ravno ta njegova skrivnostna

W Yaa i
7 AY " o/

koma privabila k njemu trumo
Zenskih obozevalk. Ceravno si
Zeli ¢imprej ozdraviti te fobije,
mu nekako uspe, da se vedno
bolj obdaja z Zenskami, vkljucno
s tisto, ki ga je prvi¢ napadla.

Manga nam tako postreze z
ogromno situacijske komedije,
pantysthoti ter ostalim fanser-
vicom, kar pa pomeni, da smo
tako v solzah zaradi smejanja,
kot slinastih ust zaradi prel-
epih (pomanijkljivo oblecenih)
deklet. Mogoce boste kaj hitro
ugotovili, da so spodnje hlacke
in razni modrcki zelo natancno
narisani in na sploh raznovrstni.
Temu seveda lezi razlog, saj je
tokrat mangaka Kusonoki Kei
(ker nismo vsi profesorji japon-
skih imen naj vam razlozim,
da se za prejSnjim imenom
skriva Zenska). Zatorej mango
priporoam ravno zaradi njene
nenavadnosti, kjer  Zenska
mangaka ustvarja ecchi mango
in se pripadnik moskega spola
na moC otepa Zensk, Ceravno
neuspesno. Girls Saurus se

zaklju¢i po 3 zvezkih, a nic
bati saj se nato nadaljuje pod
imenom Girls Saurus DX, kateri
Se vedno izhaja in je zaenkrat
ostal pri Stevilki 6.

Meraxes
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Februarja je moj blog prejel
prisrcen komentar, v kat-
erem je uporabnik razlozil, da
so novodobni animeji narejeni
po uveljavljenih konceptih, kar
naj bi kazalo na avtorsko neis-
krenost. Moja prva misel na
to je bila, da avtorji animejev
tako ali tako nimajo priloznosti
biti iskreni, saj je velika vecina
teh le animacija Ze uveljavljene
zgodbe iz drugih medijev.
Vecina animejev je narejena
po popularnih mangah, nekaj
jih ¢rpa zgodbe iz romanov in
novel, lepo Stevilo naslovov
pa je narejenih po raznoraznih
racunalniskih in konzolnih igrah.
RPG igre so dobro zastopane,
Se bolje pa vizualni romani.

Vizualni romani so racunalniske
ali konzolne igre, pri katerih
igralec prebira zgodbo v obliki
naracije in dialoga, spremljajo
pa jo upodobitve nastopajoCih
likov, menjavajoa ozadja in
glasbena spremljava.

Ze japonske RPG igre (serija

Final Fantasy, Ar Tonelico
ipd.) nam dajo vedeti, da
japonski razvijalci za razliko
od zahodnjaskih namenjajo
bistveno veC pozornosti samim
scenarijem njihovih izdelkov.
Vizualni romani se morajo pri
teh Se toliko bolj izkazati, saj je
velikokrat edina interaktivnost
v celotni igri le izbiranje poteka
zgodbe na podlagi igralCevih
odlocitev, kar zahteva le miskin
klik.

Velika vecina vizualnih romanov
spada pod mega kategorijo
eroge (erochikku geemu, sl.
erotiCna igra), izraz pa oznacuje
kakrsnekoli igre, ki vsebujejo
obcevanije fikcijskih likov. Indus-
trijo erogejev je padec prodaje
v zgodnjih devetdesetih letih
prejSnjega stoletja izucil, da
perpetualne virtualne orgije iger
ne naredijo dovolj zanimivih.
Sam seks se ni prodajal, zato so
svoje napore priCeli usmerjati
v scenarij, kateremu so skozi
evolucijo priredili vecplastnost,
infamozne porno prizore pa

so zreducirali na minimum, jih
pritrdili na konec scenarija in
s tem poplacali igral¢ev “trud”
za dokoncano zgodbo. Obstaja
kar nekaj erogejev, ki se jih z
lahkoto oznaci za perverzne
igre, toda erogeji, ki jih odkrito
promoviram, imajo le S$cepec
erotike. Seveda pa obsta-
jajo tudi vizualni romani brez
eroti¢nih prizorov. Lepo Stevilo
teh je predelav za konzolni trg,
kjer so pravila poslovanja malce
strozja, saj Sony in Nintendo
seksualno eksplicitnih prizorov
ne trpita. Verjamem, da beseda
eroge tovrstnim izdelkom ne
mece ravno najboljSe Iuci, toda
format skriva pod svojo perver-
zno zunanjostjo kopico dobrih
zgodb najrazlicnejSih  Zanrov;
romanti¢ne zgodbe, znanstveno
fantastiko, horor, kriminalke,
misterioznost, fantazijo, vojne
drame, celo igranje kart ali
mahjonga itd., itd. Nekaterih
zgodb tega formata preprosto
ne gre zamuditi, je pa res, da
imajo boljsi, uspesnejsi vizualni
romani visoke moznosti za an-
imejsko predelavo, ki pa veckrat
izpadejo precej okrnjeno.

Vizualni romani se ne posluzujejo
tezkokategorijskih graficnih
sr¢kov, saj za prikaz teksta in
kopice slik te potrebe preprosto
ni. Ozadja so ilustrirana bodisi
z roko bodisi z grafi¢nimi tabli-
cami, lahko so le obdelane foto-
grafije, ¢ez njih pa igra izrisuje
like (ang. game sprites), ki se
jih upodablja v pretirano anime-
jskem oz. mangovskem stilu.
To je tudi eden izmed razlogov,
zakaj so zgodbe vizualnih ro-
manov priviacne tudi animacijs-
kim hisam. Liki so ponavadi pri-
kazani s spreminjajoCo obrazno
in telesno mimiko, na zaslon so
postavljeni tudi v najrazli¢nejsih
kombinacijah z ostalimi liki, kar
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njihovi igri vdahne bistveno vec
Zivlienja. Treba je Se omeniti,
da je protagonistov obraz v
vizualnih romanih za moske ve-
likokrat zakrit z namenom, da bi
se igralec bolje vZivel v njegovo
kozo.

Glasbene spremljave vizualnih
romanov se v precejsnji meri
ustvarja z racunalnikom. Tudi
novopeceni ustvarjalci iz amat-
ersko-ljubiteljskih krozkov v ta
namen pridno izkoris¢ajo svoje
MIDI vhode z racunalniskimi
programi, kot je Reason. Naloga
glasbene spremljave je pou-
darjanje vzdusja iz scenarija.
Glasbeni efekti niso izkljuCeni.
Zvizgi mecev, tek po prostoru,
streli piStol, Sum slapov itd. so
nepogresljivi rekviziti tudi pri
virtualni dramaturgiji.

Poleg glasbeno-instrumentalnih
tehniCnosti pa pri zvotnem as-
pektu vizualnih romanov nikakor
ne smemo pozabiti seiyuujev oz.
igralcev, ki svoj glas posojajo
izmiSljenim karakterjem. Vizual-
ni romani lahko sicer obstajajo
tudi brez njih, toda skorajsnjega
industrijskega standarda ne
gre zamolcati. Poleg tega je
potrebno omeniti, da nekateri
seiyuuji vizualnih romanov, pre-
tirano seiyuuji Zenskega spola,
uzivajo precejsnjo popularnost,
ki jim sCasoma postavi tudi lju-
biteljske klube. No, protagonisti
raCunalniskih vizualnih romanov
ponavadi nimajo glasov. Enako
velja tudi za vse stranske like,
Se posebej za stranske moske
like. Na konzolah je to malce
drugace, kjer imajo glas pravi-
loma vsi. Seveda pa je vse
to mocno odvisno od samih
razvijalcev, njihovih  navad,
prepricanj in proracuna.

Tako kot animeji nam tudi
vizualni romani postrezejo z
uvodno inizhodno $pico. Uvodno

Cem |
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Spico se ponavadi porabi tudi za
reklamo, saj je kratka in licna
prezentacija dela pred izdajo Se
kako pomembna. Za video se
uporabi material iz same igre,
torej se animira negibajoce
ilustracije, opremi pa se jih s
posebnimi efekti. V njih se sli¢cno
predstavi nastopajoce osebe in
pokaZe nekaj zanimivejsih pri-
zorov iz same igre. Ce ustvarjal-
cem proracun dopusca, lahko
za uvodno Spico narocijo polno-
pravni anime, kar koncni izdelek
Se toliko bolj popestri. Za pesem
se veckrat uporabi pop glasbo,
ki v igri nastopi v okrajsani
obliki, kasneje pa skoraj pravi-
loma izide na lastnem ploscku v
polni dolZini. V izhodni Spici se
odvrtijo reference in Se kaksna
dodatna pesem.

Kot pri vseh obskurnejsih
izdelkih je tudi pri vizualnih
romanih  mo¢no pomembna
sama promocija. Ta se zaCne
mesece ali leta pred izdajo, saj
je cilj avtorjev vzbuditi Susljanje
med ljubiteljskim obcestvom.
Pri Japoncih namreC dobra
beseda seze tudi v deveto
vas. Pomembnejsi del promo-
cije je spletna stran vizualnega
romana, na kateri lahko avtorji
ponudijo video spote, uvodno
Spico, spletne drame, 4koma
mange, tematska ozadja za
racunalnisko namizje, spletne
pasice ipd. Tudi plakatiranje in
prirejanje  manjSih eventov v
Akihabari ter propagiranje po
konvencijah precej pripomore.
Pogumnejsi ustvarjalci Ze pred
izdajo prodajajo razne izdelke
na temo vizualnega romana, kot
so glasbeni singli, CD drame,
brisace, telefonske kartice, figu-
rice ipd.

Sedaj smo povedali, kaj vizualni
roman sploh je in kako izgleda,
tako da vas po vsej verjetnosti
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Ze malce mika, da bi kaksnega
prebrali. Vizualni romani so ob-
skurne japonske medijske vse-
bine, kar pomeni, da pri nas trga
za njih tako reko€ ni. V Severni
Ameriki jih zastopajo lokalizaci-
jska podjetja Peach Princess,
Hirameki International in JAST
USA. Iger, ki so jih prevedli pri
Peach Princess, bi se na vasem
mestu najraje izogibal, saj
ponujajo predvsem suhoparne
zgodbe, ki se v glavnem
osredotocajo na erotiko. Nekaj
njihovih naslovov, kot so Snow
Drop, Kana - Little Sister in Cre-
scendo, ima sicer sprejemljive
zgodbe, toda v glavnem niso
ni¢ posebnega v primerjavi z
veCino japonskih  naslovov.
Pri Hiramekiju so na mnogo
boljSem, saj si lastijo pravice za
distribucijo popularnega vizual-
nega romana Everl7. Ceprav
njihovi prevodi niso najboljsi,
so na dobri poti, da postanejo
vodilno lokalizacijsko podjetje
vizualnih romanov v zahodnem
svetu. Poleg vseh Ze omenjenih
naslovov za pretezno mosko
publiko pa se najde tudi nekaj
Boys Love zgodbic za mnozice
neznejSega spola. Vredno je
omeniti Enzai od JAST USA ter
Hiramekijeva naslova Yo-Jin-Bo
in Animamundi.

Prevajanja se na sreco niso lotili
le “profesionalci”; med anglesko
spletno skupnostjo so se zacele
pojavljati skupine ljubiteljev, ki
so ze prevedle sicer skromno
Stevilo  popularnih  vizualnih
romanov. Skupina insani se ze
vrsto let ukvarja s prevajanjem
demo verzij vizualnih romanov
v anglesCino, v celoti pa so
prevedli tudi kineti¢ni roman
planetarian ~the reverie of a
little planet~, katerega igralni
Cas znaSa priblizno Stiri ure.
Taki podvigi zahtevajo precej

tehni¢nega znanja poleg znanja
japonskega jezika, saj je iz iger
potrebno izvle¢i besedilo, ga
prevesti in znati vstaviti nazaj
na svoje mesto. Skratka, igro
je treba posSteno “pohekat”.
Poleg Ze omenjenih projektov
prevajajo tudi japonske doujin-
shi igre (npr. Narcissu), njihovi
Clani pa vsako leto organizirajo
spletni festival al|together za
angleske ustvarjalce. Skupina
mirror moon je nedavno prisla
na plan s prevodom popularne
TYPE-MOON igre Tsuhikime,
NoNamelLosers pa so slab
mesec nazaj skupaj z insani
izdali prevod minorijevega Wind
-a breath of heart-. Posamezniki
iz teh skupin so se lotili tudi pre-
voda zabavne vojaske strategije
Gadget Trial, ki je v samem srcu
vizualni roman z malce vec in-
teraktivnosti.

Stevilo ljubiteljskih prevodov se
s tem Se ne konca; ne pozabimo
omeniti prevodov Boys Love
iger Kuro no Tsuki (prevedli pri
Lavender Cross) in Silver Chaos
(prevod je v obliki tekstovne
skripte). Poleg teh pa obstaja
Se kup nedokoncanih projektov,
med katerimi izstopajo prevodi
Higurashi no Naku Koro ni (dou-
jinshi, zvocni roman), Kanon,
AIR, SHUFFLE!, Mizuiro in Da
Capo Plus.

Internet nam veckrat sluzi kot
odli¢no orodje pri nakupih tujih
izdelkov, toda pri japonskih vi-
zualnih romanih skoraj zmrzne.
Za angleske prevode ni prob-
lema; Peach Princess ima lastno
spletno trgovino, Hiramekijeve
izdelke pa prodaja tudi Amazon.
com; zaplete se pri uvozu nepre-
vedenih iger. HimeyaShop.com
in PaletWeb.com sta bolj poz-
nani spletni trgovini, ki poleg
ostalih izdelkov nosita tudi

vizualne romane. Obe trgovini

ponujata igre po precej za-
soljenih cenah, s tem da Himeya
ne posilja v Slovenijo, slednja
pa ne ponuja veliko naslovov.
K sreci obstajajo prava pravcata
uvozna spletna podjetja, ki se
specializirajo prav za japonske
izdelke. Pri CrescentShop.com
in Akibado.com jim lahko, za
primer, prilepite povezavo do
izdelka iz Amazon.co.jp, ki vam
ga za manjso posredovalnino
narocijo in posljejo tudi v Slo-
venijo. Podjetji lahko uporabite
tudi za posrednika pri Yahoo!
Japan  Auctions, japonskih
spletnih drazbah, ki so zahodn-
jakom primarni vir doujinshijev
in ostalih obskurnosti. Osebno
si lastim Stiri japonske, nepre-
vedene, vizualne romane, pri
treh izmed stirih nakupov pa mi
je pomagal kolega iz Japonske,
kar me je razbremenilo stroskov
posredovalnin.

Zakaj bi kdorkoli hotel igrati
neprevedene vizualne romane
brez znanja japonskega jezika?
Kot smo Ze povedali, boljSi
japonski vizualni romani niso
prevedeni, kot drugo pa se da
tudi vecino neprevedenih sproti
prevajati s kombinacijo poseb-
nih racunalniskih programov. O
tem bomo govorili v naslednjem
delu Vizualnih romanov 101,
za ta mesec pa vam zadajam
nalogo, da si preberete katerega
od ljubiteljskih prevodov. Tsuki-
hime (vampirji, nadnaravna
fikcija) je naravnost odli¢na za
zaCetek, ne pozabite pa insani-
jevih demo prevodov (insani.
org). Priporo¢am tudi, da si na
http://www.lythka.com/jap-
lokala.php pred namestitvijo
teh preberete krajsa navodila za
poganjanje japonskih progra-
mov. Do naslednjic!

LytHka
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iﬂ!ﬂiﬁ‘ﬁ”ﬁ!ﬁre OTAKON 2007 by moot - 7/19/07 @ 4:35AM EST &

Randam Az you may or may not have noticed, the global message and blotter have been updated to

i f announce 4chan: The Otakon 2007 Panel, We're returning to Otakon (July 20 - 22, 2007 /

Cosplay & EGL Baltimore, MD) for our third year in a row, and the convention is now only one day away! The panel

Food & Cooking is scheduled for Saturday, from 10:30PM until 12:004M, in "Panels 4". Like our previous panels,

CuteiMale it's open to all ages.

Comics & Caroons

HentaiiAlternative & few important notes: we've been given "Panels 4", this year's largest gathering space. I'm told it

Ecchi can hold anywhere between 850 and 1,000 people, which will hopefully [but probably not] be

Technology enough. Shaw up early if you want better odds at being seated in the audience. In both years we've

Animated GIF haosted an event at Otakon, people have been turned away from the line and at the door due to the

Hentai : room reaching capacity, If this happens to you, try returning at midnight and join us for

High Resolution AFTERMATH, which will be held after the panel outside of the convention center, One of the largest

mrsc""hp;ns challenges W facec_l last year was line cantainment, While waiting in line, ke_ep to yourself as m_uch

Nilicic as possible and avoid blocking the hallway, In the ballroom we want our audlenc_e_ to be energetic,

ST but safe as WE”: So long as everybody uses some common sense, we don't anticipate there w_lll bg

Auto any prob_lems this year, Remember: Otakon staffers can and will remove you from the convention if

Photography — they believe your actions to be a threat to others' safety,

Papercraft & Origami ) . ) .

Request mootnote: My apologies for announcing the panel so late this year, but the offer came without

Sexy Beautiful Waomen warning only a week ago, If you're attending Otakon this year, COME TO OUR PANEL! As per usual,

Torrents we'll have commemorative buttons on hand to give away to those who show up. Last year was a

Traditional Games blast, and we hope to build on that great experience for 2007, See you there!
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4chan (http://4chan.org/),
stran o mackah, animejih,
glasbi, igrah in Se marsicem
drugem, ti. anus intern-
eta, velika “zaprta” skupnost
z lastnim jezikom, je anonimni
slikovni forum, angleska
razliCica enega najpopularnejsih
japonskih  forumov, Futaba
Channel  (http://2chan.net/).
Za sodelovanje ni potrebna
registracija kot pri ostalih inter-
netnih forumih in ne zahtevajo
da jim posredujete kakrsne koli
osebne podatke. Edino s ¢imer
se je sploh mozno identificirati je
tripcode za izbranim vzdevkom,
Ce si ga zadate, a niti uporaba
tega ni zazelena. Mit krozi, da
je Anonymous (ime, ki je upo-
rabniku dodeljeno, ¢e ne izpolni
polja za vzdevek) ena sama
oseba.

Ce vam anglescina ne dela tezav,
pa kljub temu ne razumete kar
ljudje piSejo ali zakaj piSejo
nekaj tako izven konteksta, ste
verjetno naleteli na meme in
teh je ogromno. Nekaj se jih

4chan

tudi razsiri po internetu, ampak
vecina jih ostane doma in se
uporablja le znotraj 4chana.
Novinci ne se bati, na sreco
ljudje te memeje beleZijo, piSejo
njihove pomene in izvore. Tako
lahko njihove razlage najdete
na Wikichanu (http://wikichan.
org/), kot na Chanchan wikiju
(http://lurkmore.com/wiki/). Do
a barrel roll, become an hero,

battletoads, DESU, it's a trap,
longcat is loooooooooong, so i
herd u liek mudkips, lurk moar,
no girls on internets, tits or
GTFO, over 9000, pool’s closed
je le nekaj najbolj popularnih.
Ko nekdo na silo Zeli ustvariti
nov meme, se ta imenuje forced
meme in ti niso dobrodosli. Eden
izmed takih je npr. Milhouse, ki
nikoli ne bo sprejet kot meme,

@ Internet

saj ga je le en sam uporabnik
Zelel vsiliti, s tem da je masovno
objavljal slike tega lika iz risane
serije Simpsonovi. Medtem ko
Milhouse is not a meme to je,
saj so ga ljudje zaceli mnozicno
pisati v odgovor vsakemu, ki je
mislil da je Milhouse dejanski
meme, prav tako ‘Milhouse is
not a meme’ is a meme.

Mnogi memeji so predstavljeni
v obliki slikovnih macrojev. To
so slike, katerim je s pomocjo
kaksnega graficnega programa,
dodan tekst. Ponavadi tudi pre-

SO MOE!
I'M
GONNA
DIE!

Coem |



prosti Slikar zadostuje. Najbolj
znan, ki se je razsiril tudi izven te
skupnosti je definitivno O RLY?
sova, ki jo je slej ko prej videl Ze
vsak uporabnik interneta.

/b/ ali Random forum, kamor
gre vse kar spada in ne spada
v ostale forume, je prvi in na-
jbolj obiskan forum 4chana,
z neprestano aktivnostjo, pri
katerem ste celo prisiljeni
ostati anonimni. Od tam izvira
veCino memejev in macrojev.
Ogledate si lahko tudi nabor
Sokantnih  slik, lastnih (de)
motivacijskih posterjev, berete
dolge, ze preveckrat objavljene
copypaste, ste Zrtev nadleznih
wordfilterjev, se camwhorate ali
gledate druge kako to pocnejo.
Imajo tudi posebne tematske
dni. Sobota je Caturday, ko si
lahko razSirite svojo zbirko bolj
in manj zanimivih slik mucik,
muckov, mack in mackonov.
Petek je Furry Friday ipd. Tu
se organizirajo napadi na razne
strani, posameznikove myspace
prostore, vCasih celo napadi na
drugi forume znotraj 4chana,
hudomusni klici na oddaje in

INFORMATIVNI CLANEK m

Delicious Cake "~ Desu!
You must eat it ~ Desu!

nagajanja v kaksni spletni igri.
Velik dosezek /b/tarda je, Ce
uspe dobiti kaksen GET. Zadniji
najvedji je bil 20M GET, to se
je zgodilo, ko uporabnik objavil
20-milijonto  sporoCilo v tem
forumu.

Vredno je omeniti, da imajo taki
slikovni forumi sistem, kjer ima
vsak forum doloc¢eno Stevilo
strani, ko v doloeno temo
dovolj Casa noben ne prispeva
in pade iz njih, je avtomati¢no
izbrisana. Tako da tema obstaja
le dokler je aktivna, saj jo vsak
nov prispevek poslie na prvo
mesto seznama.

Drugi najbolj dejaven, a dale¢
za prvakom, je /a/, forum na-
menjen ljubiteljem animejev
in mang. Tu lahko izveste vse,
res vse, kar se dogaja na tem
podrocju, le 24 ur na dan, 7
dni na teden, ga je potrebno
spremljati. Pozor! Ceprav naj
bi bil worksafe forum (ima
modro ozadje) temu pogosto ni
tako in Cetudi imajo uporabniki
moznost skriti predogled slike
in prekriti tekst s kvarilci uzitka
ob gledanju, tega nekateri ne

naredijo. Vecino slikovnega
materiala  tukaj sestavljajo

posnetki zaslona iz animejev,
predelani posnetki zaslona in
macroji iz posnetkov zaslona,
izvirne ali preurejene strani
mang, racunalniske grafike iz
vizualnih romanov in fanarti.
Najbolj oboZevana serija: Rozen
Maiden.  Predvsem  zaradi
lika Suiseiseki. Prav tako sta
priljubljena tudi lika Osaka
(Azumanga Daiou) in Tsuruya/
Churuya (Suzumiya Haruhi no
Yuuutsu), pa Se kateri, saj ko
je /a/-ju kateri anime oz. lik
iz njega vse¢, tega objavljajo
do onemoglosti, v¢asih se celo
obsesija razsiri Se izven njega.
Zna se tudi zgoditi, da boste
na tem forumu poleg zanimivih
informacij, zasledili tudi kakSna
konstruktivna mnenja. Ali pa
tudi ne. Odvisno od vase vztra-
jnosti.

4chan ima Se veliko drugih foru-
mov, za vsakogar se kaj najde,
in vsi niso niti slikovni. Obstajajo

TRIKI:

tudi tekstovni in risalni ter forum
namenjen flash animacijam.

Ce vam en ni dovolj, imate na
voljo Se mnogo *chan forumov,
vecina jih je bolj tematsko
specificnih.  7chan, 12chan,
wakachan, iichan, pchan, Fchan,
Gurochan itd. Tudi Slovenci
smo Ze imeli nekaj poizkusov
anonimnih slikovnih forumov, a
se tej nikoli niso dovolj prijeli ali
pa le niso bili dovolj reklamirani.
Najnovejsi tak je Weeaboo
(http://weeaboo.moedosed.
com/), ki se za razliko od svoje-
ga predhodnika ne osredotoca
le na otaku kulturo, ampak ima
tudi druge, bolj vsakdanje, ne-
japonske kategorije.

Za konec bi Se predlagal, da
obisCete tudi  4chanarchive
(http://4chanarchive.org/), kjer
lahko najdete kar nekaj ogleda
vrednih, arhiviranih tem. In kot
zadnje opozorilo, nikoli ne ome-
nite Candlejacka, sa

tripcode - v polje za ima napiSete vzdevek#geslo, Ce Zelite Se
bolj varno kodo pa vzdevek# #geslo

sage - Ce v polje namenjeno elektronski posti vpisete besedo
sage, se tema kljub vaSem novem odgovoru ne bo postavila na
prvo mesto seznama tem v forumu, ampak bo ostala kjer je
naveden - kliknete na Stevilko sporocila, kateremu je vase na-

menjeno

zeleno obarvan tekst - se ponavadi uporablja v kombinaciji z
navedkom; vrstico zacnete s trikotnim zaklepajem >







